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Sicherheitshinweise J

fiir Haushaltnihmaschinen

nach DIN 57 700 Teil 28

bzw. IEC 335 Teil 28

a) Der Benutzer hat wegen der auf- und
abgehenden Nadel geniigend Vor-
sicht walten zu lassen und die Nah-
stelle bel der Arbeit stindig zu
beobachten.

b) Beim Verlassen der Maschine, bel
Wartungsarbeiten oder beim Wech-
seln von mechanischen Teilen oder
Zubehdr, ist die Maschine durch
Herausziehen des Netzsteckers aus
der Steckdose vom Netz zu trennen.

¢) Die maximal zuldssige Leisiung der
Lampe betrédgt 156 Watt.

d) Die Spannung des Antriebsriemens
darf nur von einem Pfaff-Mechaniker
elngestelit werden.

J

Inhaltsverzeichnis Seite 1656—167

Mehr als eine
Nahmaschine

thre neue

PFAFF Creative 1473

Die Richtige fiir kreatives Ndhen, Stik-
ken wie von Hand und textiles Design.
Damit besitzen Sie eine der bestén
Néhmaschinen der Weli. Sie haben ein
Qualitatsprodukt erworben, das liber
eine Vielzahi herausragender Eigen-
schaften gegeniiber anderen Ndhma-
schinen verfiigt. Aus diesem grofen
Angebot dar Maschine haben wir fiir
Sie verschiedene Tips und ldeen
zusammengestellt und in 3 Bereiche
eingsteilt.

1. Gerad-, Zickzack- und Nutzstichpro-
gramme sowie Knopflochprogramme

2. Stickstichprogramme

3. Programmierung der Stick- und
Handarbeltsstiche und Alphabetpro-
gramme

Sicher werden Sie als Creative-Mode-
schpferin ab und zu noch Fragen
haben in bezug auf Ihre Nahprobleme,
Wenden Sie sich einfach an lhre
PFAFF-Vertretung. Sie ist immer fiir
Sie da.

Wir empiehlen ihnen dieses Buch
sorgfiltig durchzulesen, damii Sie die
zahlreichen Anwendungsmdglichkeiten
voll ausschipfen kénnen, .

Zum Lesen der Bedienungsanleitung
die vordere und riickwértige Umschlag-
sejte ausklappen.

Wir wiinschen lhnen viel Freude und
gutes Gelingen bei lhren kreativen
Naharbeiten.
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\..m:m der NEhmaschine /

- Taste ,langsam néhen”

Tragegriff

Klappdeckel

Handrad

Ausldsescheibe

Tasten Balance und Musterldnge
Taste fiir Programmablauf und
Nahempfehtungen

Tasten Stichlénge und Musterlédnge
Stichbreitentasten

Hauptschalter

AnschluBbuchse fiir den Creative-
Designer 1473 CD
Verwandlungs-Néhflache mit
Zubehiirkdstchen und Zubehdrfach
N#hfuBhalter mit N&hfuB
Nadelhalter mit Halteschraube
Unterfaden-Kontrollanzeige

Taste ,MNadelstellung” unten

Stoffdrlickerhebel

Taste ,rlickwérts ndhen”
Taste ,verndhen/Knopfloch”
Stoffdriickerstange
Anzeigefeld

4 Programmtasien
Programmtabelle
Ablagefach

Spuler

Taste ,Musteranfang”

Taste ,Einzelmuster”

Taste ,Musterumkehr”
Taste ,Doppelnadel”

Taste ,Wiederholung”
AnschluBbuchse fiir den
FuBanlasser

Bodenplatte
VerschluBklappe, dahinter Greifer
Freiarm

Einfadter

Néhlicht )
Fadenabschneider
Einfddelschlitze
Oberfadenspannung
Spuler-Fadenfiihrung
Fadenhebel

Stichplatte

Doppelter Stofftransport
Spuler-Fadenflihrung
(ausschwenken)
Garnrollenhalter mit Ablaufscheibe
Zweiter Garnrollenhalter
{hochschwenken)

Tasie ,Korrektur”

Taste ,Programmeingabe”

_

T SO




Nutzstichprogramme
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;_.. Bazeichnung Anwendung Bezeichnung Anwendung %m mqmw
00 Geradstich Fiir alle Geradstich-Néharbeiten und einen Zierelasticstich Zum Gummi- und Wollfaden iiberndhen, sowie 8
Stichlage Mitte 6 mm Ziersteppstich. Kréuseln und fiir Smokarbeiten.
01 Geradstich Filr alle Qeradstich-Naharbeiten, die eine spezielle ~ |/{ 1@ | Blindstich Fiir eine unsichtbare Saumbefestigung und 6
mit 19 Stichlagen Stichlage bendtigen. g Muschelkante. :
Geradstich rickwirts Zum dauerndert Rilckwértsnéhen, wenn man den _ Elastischer Fiir eine unsichthare Saumbefestigung in
= Stichlage Mitte Stoff nicht drehen will. ) Blindstich elastischen Stoffen (Randbefestigung).
Geradstich riickwirts Wie bei Programm 02, nur mit speziell bendtigier — | . "
03 | mit 19 Stichlagen Stichiage. 18 | wischeknopiloch Zum Knopflochnihen. 55
Stretch-3fach- .
04 Geradstich Filr Néihte, die etwas aushalten miissen. Sie dehnen - 19 Knopfanndhprogramm | Zum Knopfannéhen. 6
Stichlinge 1,6-4,56 mm | sich bel jeder Beanspruchung ohne zu reifien.
Stretch-3fach- Zum Beipiel fUr Schrittnante, Sport- und
05 | Geradstich Arbeitsbekleidung sowie als Ziersteppnaht. - 20 | Kanten-EinfaBstich Zim Versiubern und Verzieren von Kanten. 75
Stichlénge 3-6 mm i
06 Stielstich schmal © Zum Sticken in Verbindung mit den _ MA Geschlassener Fiir SchlieB- und Versauberungsniihte 75
Stickprogrammen. Overlockstich mit Kantenfaden. ’
07 Stielstich breit Zum Sticken in Verbindung mit den _ Tricot- Zum Nihen und Flicken von Tricot. 6
Stickprogrammen. Flickstich (Unterwésche stc.}
" . : — Pulloverstich Elastische SchlieB- und Versduberungsnaht
08 Graserstich Zum Sticken. filr grobe Maschenware und Jersey. 7
. g - Wabenstich Zum Aufndhen von Gummifdden, Uberdecken von
09 | Heftstich Zum Zusammenheften von Sehnitteilen. - Froitesnahten und fur Ziersaumnéhte (Smokeffekt). | ¢
10 Zickzacksfich Zumn Versiubern, Applizieren, Spitze einsetzen, 6 m E 25 Geschlossener Eine SchiieB- und Versduberungsnaht. 8
Durchschlagan mit Fransenfull usw. : Overlockstich Besonders geeignet fiir Jeans.
;. Zickzackstich van Wig hei Programm 10. (Zickzack von Stichlage 6 26 Geschlossener Zum schmiickenden und materialgerechien 6
1 Stichlage rechis links: Taste Musterumkehr drilicken). Overlockstich Uberndhen von Saumkanten.
A . . ..
iz Raupenstich Zum N#hen von Raupen. ] .97 Hexenstich Mwﬂwﬁﬁuwﬁwﬂmwﬂ MB dehnbare Naht fiir 7
13 a Elasilkstich Zum Aufsteppen von Gummiband, Risse stopfen .
3 b a = 2 Einstiche; und Fiicken einsetzen. Fur fast alle Stoffe Overlockstich Zum N#hen und Versdubern in einem Arbeitsgang. o
13 D] b="1Einstich geeignet,
- = Fagottstich Zum Zusammennghen von Miederwaren.
C 4 Muscheikantenstich Zum Nahen der Muschelkante u. als RandabschluB. Ergibt einen Zier- und Hohlsaumeffekt. 7 K
A




147[157[158[159(160/ 161

18 1150/ 151[152|153|153 153/154 154154
a b c a b c )
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— Breite Y [~ . Breite )
gw Bezeichinung Anwendung bls mm Nr. | Bezeichnung Anwendung bis mm
At . Zum Knopfloehndhen in Biusan, Hemden 154 >cmmm§03_oo: Fiir Knopfidcher in Uberbekleidung, Kostiime,
16 “Mﬂuw._mw.ﬁz% ﬂ_%.o: und EMm%:m L 55 b mit Léngsriegel Méntel usw. 8.5
/4 Zum Knopflachn#hen in Bettwésche. k .x_mn_. Augenknopfloch Fiir Knopfischer in Uberbekleidung, die
150 MMWwwwm.x%% ﬂ%n: P 5.5 A mit Quetriegel hesonders strapaziert wird, 8.5
N " . " ' Uberdeckstich Zum Zusammenndhen von Frottee, Jersey
151 Stretchknopfloch Fiir Knopflocher in grobmaschige Stoffe. K5 | 147 und Flicken einsetzen. (Flachnaht mit 9
verstirkt ; doppelter Kantenbefestigung).
. . : Y- Riegel Zum Risegel ndhen bei Taschensingriffen, Girtel-
152 | Stretchknopfloch Fiir Knopflécher in dehnbare Stoffe (Jersey etc.) 5.5 157 schlaufen, Aufhanger und ReiBverschluBenden. 4.0
153 | Rundknopfloch Fiir Knopfischer in Hosen und Stopfprogramm Zum Stopfen dilnner schadhafter Stellen. o)
a mit Keliriegel Freizeitkleldung. langs .
1563 | Rundknopfloch Fiir Knopfldcher in Oberhekieidung aus Wﬁ%%m.ﬂm_ﬂ%_w_.ﬁﬂ: Zum Stopfen von Lochem. 9
b mit Langsriegel leichteren Materialien.
. " . . Stretch-3 fach- Zum Einnghen von Gummibander in Sport- und
153 | nRungkaopfoch Fir Knopflscher __.: Oberbeldeidung aus Zickzackstich Badebekleidung. (Extrem dehnbare Naht fiir 6
o it Guerdeget fssiaran Materialien. feine Maschenware).
. " . ‘ il Stretch-3 fach- Zum Einnzhen von Gummibénder in Sport- und
154 | Augenknopfloch m_ﬁ_mwmﬂ%m”mq in Jeans, Hosen und 851 161 | Elastikstich Badebekieidung. (Extrem dehnbare Naht fiir 6
a mit Kellriagel p g. gribere Maschenware),
S
159
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130 qwq awN 133 QQN 135/136/137(138 qwm (e | e Anwendung Braie)

s

30-69

1& 90-183 Stickstich- Fiir Ziern&hts, Ornamente, Bordiiren und
Programme Stickereien. Die Programme 162 a, 162 b u.183
171-177 sind Filllstiche zum Ausfiillen gréBerer Flachen, 9

[\
PO# - u X

50-53 Festonbogen Fir Tischwische, Servietten, Bettwésche usw.
mo_m._ ,63 Randverzierung

_ Kreuzstich- Fir Kreuzstich-Stickerel In Kinderkleidung, -
70-89 Programme Blusen, Decken usw. . 3-9

Hohlsaum- Zum Hohlsaum néhen in Tisch- und Bett-
164-170 Programme : wische, Blusen, Tiicher usw. 6-9

Alphabete mit Sonder—| Fiir Monogramme und Texte
buchstaben f. Sprachen

Schreibschrift Klein- und GroBhuchstaben, Nm:_m: 7

und Satzzeichen 9
Blockschrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen. g
Outline-Schrift GroBbuchstaben, Zahlen und Satzzeichen. 9

-aA|.aA|-.a0|-bA|:L

AlO
RETIAE




—

Elektrischer AnschluB

Die Kofferhaube abheben und den
Tragegriff umklappen. Das Fach A ist
zum Aufbewahren von Anlasser,
kabel und Bedienungsanleitung.

Natz-

i
/ i
i
E

\Dm: Klappdeckel 2 nach hinten auf-
klappen.

-

%
N

o

\Umm Netzkabel anschlieBen.

as Kabel aus dem Anlasser ziehen.

/ ]

Jmm Anlasserkabel an die AnschluB-

buchse 31 stecken und den Anlasser
auf den Boden stellen.

-

|
N

\

Den Hauptschalter 9 drilcken, wobei
das Néhlicht aufleuchtet.

\
N




D:.m: vorbereiten: Unter die zm.:sﬂ_mosm/ - \Dmm Spule auf den Spuler 25 stecken /
-k und drehen, bis der 5tift A in den Schlitz
B einrastet. .

grelfen und diese nach links schwenken

\_

\zmrimnx ausschalten: Das Handrad
festhalten und die Ausidsescheibe 4 in

Pfeilrichtung nach vorne drehen.

J J
h

\Qm VerachiuBklappe 33 nach unten J

gffnen.

AR

\Um: zwelten Garnrollenhalter nach hin- /
ten schwenken.

\Im uptschalter 9 ausschalften. J

Klappe A anheben und die Spulenkapsel
herausziehen.

J

/

\_A_mnuo A loslassen und die Spule her- J

ausnehmen.

ie Garnrolle und die kleine Ablaut-

D
scheibe C auf den Garnrollenhalter

schieben.

2\




\mu:_m: von einer zweiten Garnrolle: /

Spulerfadenflihrung 44 nach varn
schwenken. Den Faden in die Flihrung
40, dann in die Spulervorspannung A
und um die Flillvungsnase B zishen.
Hun den Faden zum Spuler 25 fiiliren
und iisdge Male rechisherum uns dis
Spuis wickeln. Die Spule nach rechts
driicken. Dann den Hauptschalter ein-
schalien. AnschliaBend den Anlasser
Latitigen und aufspulen. Die volle Spule
nach links driicken, abnehmen und den
Faden im Fadenabschneider 37 durch-
schneiden. Auf die glelche Weise wird
vom Gararollenhaiter 45 aus gespult.

Wichtig: Ist ein leerer M- ader
p-Speicher gewéhti, kann nicht aufge-
spult werden. Vor Spulbeginn muB ein
Programm zwischen 00 und 177 ge-
wahlt sein.

Bei Garnrollen mit Fadenhalteschlitz
muB dar Schlitz beim Aufschieben
rechts sein.

_/

Das Nahwerk einschalten: Das Handrad
festhalten und die Scheibe 4 in Pfeil-

richtung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.

Je—

T ATt

Spulen durch die Nadei

Nur mit MetallndhfuB!

Die Spuler-Fadentiihrung 44 nach vorne

schwenken.

Den N#hfuB anheben. Doppelien Stoff-

transport ginschalten. Nadelstellung

oben. Die Spule auf den Spuler 25 auf-

stecken. Nihwerk ausschalten. Den

Oberfaden unter dem N&hfuB nach

rechts und durch die Fiihrung 44 ziehen

(in die Offnung A und um die Nase B,

siehe Zeichnung). Den Faden einige

Male rechtsherum um die Spule wickeln

und diese nach rechts drilcken. Dann

. den Hauptschalier einschalten.

.. AnschlieBend den Anlasser betétigen

“-und aufspulen. Die volle Spule nach

links driicken, abnehmen und den Fa-
-.den im Fadenabschnelder 37 durch-

- - schneiden.

- Wichtig: Ist ein leerer M- oder
P-Speicher gewihlt, kann nicht aufge-
spult werden. Vor Spulbeginn muB ein
Programm zwischen 00 und 177 ge-
wahlt sein.

Das Nahwerk einschalten: Das Handrad
festhalien und die Scheibe 4 in Pfeil-
richtung nach hinten drehen. Dann das
Handrad nach vorne drehen, bis es ein-
rastet.




-

Spule einlegen A (Faden nach hinten}.
Den Faden in den Schiitz B und bis zur
Oifnung C ziehen.

—~

\Em Unterfadenspannung priifen:

Die Kapsel leicht ruckartig aufwérts-
bewegsen. Sie muB stufenweise nieder-
sinken. (Einstellschraube D nach links
drehen = schwicher, nach rechts

drehen = fester).

\Em Spulenkapsel einsetzen: Den /

'Hauptschalter 9 ausschalten. Klappe A
anheben und die Kapsel bis zum An-
schlag auf Siift B schieben. Ausschnitt C
muB dabei nach oben zeigen.

\Em Garnrolle aufschieben: Vor kleine /
Rollen die kisine oder mittlere Ablauf-

scheibe D schieben, vor groBen Rollen
die groBe Ablaufscheibe E.




. gﬂ Oberfaden einlegen: J

Den Hauptschalter 9 ausschalten. Nadel-
stellung oben, N&ahfuB anheben. Den Fa-
den den Pfellen nach in den Schlitz A,

links an der Flihrung C vorbei, von unten
in den Schlitz B, in den Fadenhebel 41,
zurtick In den Schlitz B und in die rechie
Flihrung am Nadelhalter ziehen.

\Dm: Oberfaden hinter den Haken D

lagen und halten. Einfidler 35 ganz
nach unten ziehen.

Den Einfddler nach: vorn an die Nadel J

schwenken.

\Um.: _umam=<o:c:63:am=_._mxm:m /

hangen.

\

\Dm: Einfédler nach hinten schwenken, /
den Faden dabei loslassen und den
Einfadler hochgleiten iassen. Dann den
Faden ganz durch das Nadeldhr ziehen.




AN

vorn drehen und einen Stich néhen.
Nadel und Fadenhebel miissen oben
stehen. Mit dem Oberfaden den Unter-
faden nach oben ziehen.

\Dm: Oberfaden festhalten. Handrad nach

~

Dm; Ober- und Unterfaden nach rechts
unter den N&hfuB legen.

J_T

T

Qm VerschluBklappe 33 nach ohen
schilefien.

N

\Uouum_ﬁm« Stofftransport /

Er verhindert das Verschieben der Stoff-
lagen beim Ndhen.

~ Vor dem Ein- oder Ausschalten den N&h-
fuB anheben.

N

\m:mn:mzm:” Den Obertransport 43 nach
unten schieben, bis er einrastet.
Ausschalten: Leicht nach unten driicken,
nach hinten ziehen und hochgleiten las-
sen.

N\
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\Um_. doppelte Stofftransport
Pfaff bietet die einzige Haushaltndhma-
schine der Welt mit eingebautem
doppeltem Stoffiransport. Das Material
wird also nicht nur von unten, sondern
gleichzeitig auch von oben transportiert.
Beim Verarbeiten von langen Stoff-
bahnen, wie Ubergardinen, Stores etc.
gibt es kein Verschieben der Siofflagen.
Auch beim Zusammensetzen karierter
oder gestreifier Stoffbahnen wird das
Materlat durch den doppelten Stofftrans-
port exakt gefilbri. Besonders beim Ver-
arbeiten van zarten Sioffen entsteht
keine Nahtkrauseiung. Ebenso ist der
doppelte Stofitransport bel Plastik,
Wachstuch, Alcantara, etc. (also bel du-
Berst schwierigen Materi
Hilte. Er sorgt fir einen korrekten Trans-
port Ihres Nihgutes und ein gleich-
miBiges Nahtbild. Der doppelte Stoff-
transport kann mit mehreren FiiBen
kombiniert werden.

ien) eine groBe |

Die N&nflache 11 an die Maschine
schwenken.

/

J

\Dma Hauptschalter 8 ausschalten,
Nun den Stoff unter den N&hfuB legen.

~

den Stoffdriickerhebel 17 hdher
anheben.

Beim Einlegen extrem dicker Stofflagen

~




Ncma Hauptschalter 9 einschalten.

Den Stoffdriickerhebel 17 senken, wobei
sich der NdhfuB8 auf das Ndhgut senkt.
Den Stoff dabei so schieben, daB er das
Stichloch bedeckt, siehe Abbildung B.
Die Stellung A des Hebels 17 isf zum
Stopfen.
.\Ormqmnmsmum:.._::m 39 /
b A = Finstellmarkierung.
¥ L, Emn—-ﬁmmm
. : Um ein gutes Nahergebnis zu erreichen

ist folgendes zu beachten:

1. Eine sinwandfreie Nadel.

2. Richtige Oberfaden- bzw. Unterfaden-
spannung. .

Die Unterfadenspannung Ist vom Her-

steller richtig eingestellt.

Ist nach Priifung der Unterfadenspan-
nung (s. Seite 16} eine Korrektur erfor-
derlich, darf die Einstellschraube nur
minimal gedreht werden.

Oberfadenspannung iiberpriifen:

Die normale Einstellung liegt im Bereich

£l von3bis 5. Je hdher die Zahl, desto

£{.  fester die Spannung. Uberpriift wird
. mit einem breiten Zickzackstich {(Pro-
gramm 10).

- Eine kurze Nahi néhen. Die Fadenver-

" knotung sall in der Mitie der beiden

.- Stofflagen liegen,

- Der Bereich 3 ist zum Knopflochnéhen.

Anlasser niederireten. Je tiefer man
dridckt, um so schneller ndht die Crea-

tive.




- ¢ :
— N DR T Stoffdriickerhebel hochstellen: - . i

Nach Beenden der Naht muB die Nadel | Wichtig!
ganz oben stehen. Dann den Stofidriik-
kerhebel 17 hochstellen.

L : Wird die Maschine durch Drilcken des
1% Hauptschalters eingeschaltet, leuchtet

“. das Nahlicht.

Wird die Maschine durch Driicken des
Hauptschalters, Ziehen des Netzsteckers
oder Stromausfall elektrisch abhgeschal-
tet, so bleibt der Programmspeicher im
Computer durch Batterien erhalten.

: Beim erneuten Einschalten erscheint das
z Programm 00, Geradstich Stichlage
Mitte, im Computer. Programmkom-
binationen bleiben gaspeichert.

Fin wahrend des Nahens eingetippies
Programm wird erst wirksam, wenn die
Maschine zum Stillstand kommt und der
Anlasser wieder hetétigt wird, Die Stich-
breite und Stichlinge kann wihrend des
N&hens veréndert werden.

Zum Spulen das Nahwerk ausschalten.
Nach dem Spulen das Nahwerk ein-
schalten.

Die Maschine wird: durch die elektroni-
schen Bauteile warm. Dies ist normal und
hat keineriei Bedeutung.

Batterien:

Wenn sich die Batterien entleeren, er-
scheini im Anzeigefeld 21 fortlaufend
das Wort ,Batterie” in 4 Sprachen.

& .
N

hm: Stoff aus der Maschine nehmen
und die Fiden abschneiden.

Den Sioff nach hinten herausnehmen
und die Faden in Pfeilrichtung in den
Fadenabschneider 37 ziehen, wobei sle
durchgeschnitten werden.




/ 14

15

Dm_&oamn:m czwmnmnmzmumgmnzcsmy

Unterfaden-Kontrollanzeige 14 blinkt,
wenn der Unterfaden zu Ende geht. Sie
erlischt, wenn die volie Spule eingesetzt
ist und weitergendht wird.

Wichtig: VerschluBklappe 33 muB immer
geschlossen sein.

Nadelstellung uniten und oben: Beim
Anhalten der Maschine geht die Nadel
nach oben. Taste 15, Nadelstellung
unten, driicken. Die Funktionsanzeige A
leuchtet und die Nadel bleibt beim An-
halten unten. Taste 15 erneut drliicken.
Die Anzeige erlischi. Die Nadel geht
nach oben und bleibt oben.

\m_mﬁqo:mmn_ﬁ Endgeschwindigkeitswahl: &

Taste 16 ,Jangsam nidhen* driicken. Die
Funktionsanzeige B leuchtet. Die Ma-
schine niht mit halber Geschwindigkeii.
Die Taste 16 wieder driicken. Die An-
zeige erlischt und die Maschine néht
wieder mit hdchster Geschwindigkeit.

Vernihen/Knopfloch. Verndhen: Taste
19 driicken. Die Funktionsanzeige C
leuchtet, das Programm wird am Anfang
verndht und die Anzeige C eriischt. Die
Taste wihrend des Nihens driicken, die
Anzeige leuchiet, eine Naht wird sofort
oder ein Muster am Ende verniht. Da-
nach erlischt die Anzeige C.

Knopflach: Bei den Knopflochprogram-
men 150, 151 und 152 wird mit der Taste
19 die Lange bestimmi und gleichzeitig
gespeichert. Nahere Friiuterungen slehe
Seiten 78-97.

Riickwirts nihen: Die Tasfe 18 vor Nih-
beginn drilicken. Funkiionsanzeige D
leuchiet. Die Maschine néht dauernd
riickwirts. Die Taste wihrend des
Nihens driicken. Die Anzeige D leuchtet
nicht und die Maschine naht riickwarts,
solange gedriickt wird.

Stopfen: Mit der Taste 18 wird auch die
Lange der Stopfprogramme 158 und 152
hestimmt und gespeichert.

Die Bediehung des Creative-Computers
5§ Tasten Balance und Mustertange
6 Taste fiir Programmablauf und
Ndhempfehlungen
Tasten Stichlange und Musieriénge
Stichbreitentasien
Anzelgefeld
4 Programmtasten
Taste Musteranfang
Taste Finzeimusier
Taste Musterumkehr
Taste Doppelnadel
Taste Wiederholung
Taste Korrekiur fur die Speicher
Taste Programmeingabe fiir die
Speicher

Im Creative-Computer sind 3 ver-
schiedene Alphabeie, die Zahlen von 0-9,
Satzzeichen und 178 Programme ge-
speichert. Die Programme sind mit Stich-
bild und der dazugehdérenden Einstell-
nummer oder dem Einstellsymbol in der
Tabelle im Klappdeckel abgebildet,
Jadem Programm ist die optimale Breite
und L&nge zugeordnet. Ebenso sind zu
den Programmen Nihempfehlungen fir
den doppelten Stofftransport und die
Oberfadenspannung, sowie die Verwen-
dung der NahfiiBe gespeichert (Taste 6
driicken und halten).

Die Einstellungen werden im Anzeigefeld
21 {iber den Tasien sichtbar. Die Pro-
gramme konnen nur mit den Tasten ver-
Andert werden, iiber denen eine Anzeige
erscheint.

Im Computer sind auBerdem 16

" M-Speicher flir Programmkombinationen

und 16 P-Speicher flr freies Program-
mieren vorhanden. Beim freien Program-
mieren entwerfen Sie eigene Muster und
speichern diese im Creative-Computer.
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Stichlidnge- und Musterlangen-

Einstellung:

Die Tasten 7 haben 2 Funktionen:

1, Wahl der Stichlange bei Programmen
ohne aufleuchtende Anzeige A.

Der Stichldngenbereich ist 0-6 mm.
Ein Teil der Programme hat eine
begrenzte Stichlidnge.

2. Wahl der Musterldnge bei Pro-
grammen mit Aufleuchten der
Anzeige A. Die Musterldnge ist In mm
angegeben und unterschiedlich
begrenzt.

/ A M MO ~NO O

Programmwahl: /

Beim Einschalien der Creative erscheint
im Anzeigefeld 21 Programm -00-,

Die gewiinschie Nummer mit den Pro-
grammtasten 22 in die Programmanzeige
21 eintippen.

Die Symbole fiir die Alphabete und Zah-

: ten werden mit den linken Tasten

“ gewdahli.

Die Buchstahen und Zahlen mit den
rechten Tasten.
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\mm_m_._nm- und Musterldngen-Einstellung:

Die Tasten 5 haben 3 Funktionen:

1. Riickwirtsstichverinderung (Balance,
sishe Seite 32) zum Ausgleichen der
Muster bei Programmen ohne Auf-
leuchten der Anzeige B.

2, Wahl der Musterldnge in mm bei
gleicher Stichdichte bel Programmen
mit aufleuchtender Anzeige B.

Die eingestellte Stichlangs bestimmt
dle maximale Musterléinge.

3. Kontrolle und Anderung des Stich-

.

Stichbreiten-Einstellung:

. Der Breitenbereich ist 0-8 mm.

' Die Tasten 8 haben 3 Funktionen:

1. Wahl der Breite bei den Programmen,

2. Wahl der GréBe von Buchstaben und
Zahlen,

3. Wabhl der Stichlage des Geradstiches
Lol den Programmen 01 uad 03 i
G Stolluingar uad Pragrarwn 04 umnd 05
ii1 15 Ststlungen.

Y INC AN zihlers bei der freien Prograrm-
f mierung.
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Balance oder Riickwirtsstichkorrektur /
Die Balance dient zur Korrektur von
Muster- oder Programmkombinationen,
die durch Einfliisse wie, Stoffart und
Verarbeitung, leicht verschoben gendht
sind.

Korrigiert wird die Stichlange der Riick-
wartsstiche eines Musters von —7 bis
47, die Normaleinstellung ist 0. Bei —
werden Riickwértsstiche kiirzer, Muster
oder Programme werden [&nger. Bei +
werdan Riickwirtsstiche langer, Muster
oder Programme werden Kirzer.

Beispiele:

1. Korrekiur einzelner Muster
{(auch im P-Speicher)
Muster zu lang.

Programm: 159 41

korrigiert mit +3 +3

el

£y

2. Kuiiskiur von Muster- und
Programmmkombinationen
(i Speicher}

é Nyl % kﬂWy i~ kﬁw I

¥ - Y
§ &g ar WL Zb.uni_\u :@

Fey

Kombinaiion: Ak LAV
: OoF L3 A g RS
korrigiert mit +3: a.;mbr“.;.alwﬂw W

Regel: Wird das zuletzt sinzugebhende
mMuster odar Programm mit - oder +
korrigiert eingegeben, ist dies flr die
gesamie Programmkombination
giiltig.

/

- Programmkombinationen spelchern:
Zusammenstellen von Kombinationen
. aus den Programmen 00-177 sowie
.- Buchstaben, Satzzeichen und Zahlen.
- Im Creative-Computer sind 16
“M-8peicher, M 0-M 15. Es knnen flir
_eine oder mehrere Programmkombina-
tionen 63 3-stellige oder 84 2-stellige
Programme bzw. Buchstaben, Satz-
zeichen und Zahlen hintereinander in
- einen M-Speicher eingegeban werdan.
In die 16 M-Speicher lassen sich maxi-

=}| - ‘mal 484 Programme speichern.
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“$lf - staben, Satzzelchen oder Zahlen sinzeln

Die Programmnummer gibt an, ob das
Programm 2-stellig oder 3-stellig ist. 82
‘2B, ist 2-stellig und 115 3-stellig. Fir die
Speichernummern gilt das gleiche.
‘Buchstaben und Zahlen lassen sich mit
-gen Programmen 00-177 kombinieren.

‘Speichern: Zuerst mit der linken Taste
‘22 MO und mit der rechien Taste 22
‘einen freien M-Speicher wéhlen. Der
M-Speicher ist |eer, wenn im Anzeigefeld
‘21 kelne Anzeige erscheint.

“Wird kein M-Speicher von M 1-M 15 vor-
‘gewdhlt, gehen alle Programme In den

-~ Speicher M 0.

Danach Taste 48 Programmeingabe
-driicken, Der Speicher ist nun aufnahme-
. bereit. Dann die Programme, Buch-

-mit den Programmtasten 22 wahlen und
;. durch Driicken der Taste 48 in den
. ‘Speicher geben. Die Programm-

- Nummern, Buchstaken, Satzzelchen
oder Zahlen werden im Anzeigefeld 21
. sichtbar, Die Programme kénnen vor der
- .Fingabe in Lénge und Breite verdndert

“werden, :

- 'Wird vom Computer nichts mehr aufge-
" ‘nommen, Ist die Speichérkapazitét er-.
“schdpit und ein nicht mehr bendtigier
-Speicher muB geldscht werden.

‘Ablauf einer Programmkombination im
- Anzeigefeld zur Kontrolle:

- Wenn mehr als 4 Programme oder mehr
als 11 Buchstaben oder Zahlen gespei-
‘chert sind, [&uft durch Antippen der

\.___.mmnm 6 das Programm im Anzeigefeld 21 /
von rechts nach links ab,

Wird die Taste 6 emeut angstippt bleibt
die Anzeige stehen.

Wird die Taste 30 memory ,Wieder-
holung" gedriickt, schaltet die Maschine
auf Kombinationsanfang.

Auch bei Betétigung des Anlassers
schaltet die Maschine auf den Anfang.

Programmkombinationen ldschen:
Durch Driicken der Taste 47 Korrektur
wird das zuletzt gespeicherte Programm
der Kombination geldscht, Die Taste 47
so oft driicken, bis die ganze Kombina-
tion geldscht ist.

Besteht die Kombination aus mehreren
M-Speichern, so ist jeder einzelne Spel-
cher anzuwihlen und mus geldscht wer-
den, Die Speicher sind dann filr neus
Kombinationen frei.
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Wiederholung einer

Programmkombination

Taste 30 memory/Wiederholung hat

3 Funktionen:

1, Zuriickstellen einer Programm-
kombination auf den Anfang.

2. Angewihite Programmkombination
wiederholen, nach dem zwischenzeit-
lichaen Ndhen anderer Programme.

3. Nahbereitschaft nach dem freien

\Zm:@: mit Doppelnadei:

Taste 29 Doppeinadel mui gedriickt
werden. Anzeige C leuchtet und die
Stichbreite verringert sich um 2 mm.
Taste 29 wieder driicken, Lampe und
Funkticn sind ausgeschaltet.

Die Taste 29 hat eine zweite Funktion fir
Geradstichndhen mit Rundlochstich-
platte und GeradstichfuB {Sonder-
zubehir). Wenn man bei Programm 00
zusatzlich die Taste 28 driickt, leuchtet
die Anzeige C und der Computer ist flr
das Programmieren ausgeschaltet.

)
Pragrammieren. Funktion sind ausgeschaliet.
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ﬁmmﬁ 28 Musterumkehr driicken.
Anzeige D leuchtet. Das gewidhlte Pro-
gramm wird spiegelverkehrt gendht. Pro-
gramme kdnnen auch spiegelverkehrt in
eine Kombination eingegeben werden.
Kombinationen kénnen durch vorher-
gehendes Drlicken der Taste 830 memory
spiegelverkehrt gendht werden.

Taste 28 wieder drilcken, Anzeige und

\mmznm_z‘_:mﬁmq einstellen: l/
Taste 27 Einzelmuster driicken.

Anzeige E leuchtet. Ein Programm oder
eine Kaombination wird genéht und

Anfang und Ende vernéht.

Wird wahrend des Nahens die Taste 27
gedriickt, wird das Programm zu Ends
genéht und vernéht.
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26
gﬂm_ﬁﬁm:m einstelien. / szaﬂmr_:zmm: '
Die Taste 26 Mustetanfang hat 3 Funk- Zu jedem Rrogramm 00-177, Buchstaben
tionen: und Zahlen sind Nahempfehlungen fiir
1. Taste 26 driicken. » den doppelten Stoffiransport, die Ober-

Ein begonnenes Programm wird auf fadenspannung und den zu verwenden-
den Anfang zuriickgestelit. den NahfuB gespeichert.

2. Das letzte Programm einer Kembi- Taste 6 drilcken und festhatten. Auf
natlon erscheint im Anzaigefeld. dem Computer sind 3 Symbole, unter

3. Bei Knopfloch- und Stopfprogrammen denen dann der entsprechende Hinweis
wird die Langenprogrammiering erscheint.
geldscht. —

- A = doppelter Stofitransport:

eingeschaltet W W
ausgeschaltet & K

=
m
I

Oberfadenspannung

Nummer des N&hfuBes
(Normalzubehdr}

20]
I

Die in diesemn Buch angegebenen N&h-
empfehlungen, kdnnen — von denen im
Anzeigefeld der Maschine erscheinen-
den — abweichen. In diesem Falle
kénnen beide Ndhempfehlungen ange-
wandt werden.

LYl
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Na
Den Hauptschalter 9 ausschalien. w
Schraube A l5sen. Nadel herausnehmen. |
Neue Nadel (flache Kolbenseite nach
hinten) ganz nach oben schisben.
Schraube festdrehen.

del auswechseln (System 130/705 Hy: ¢ ! Dm_::a auswechseln: Haupischalter 9 j

: | ausschalten. Die Nadel hochstellen. Pen
NahfuB hinten nach unten driicken und
gleichzeitig vorne stwas anheben. Beim
Knopflochfu die Ndhfldche nach links
schwenken und den Ful vorne nach
unten driicken.

Niihfuf anbringen: Stoffdriickerhebel
senken und den FuB dabei so schieben,
daB die Stege A in die Nuten B einrasten.

N
~

Transporteur versenken:

Klappe 33 tffnen.

Varsenkschieber nach C schieben
= versenkt, nach B schieben = zum
MNéhen.

_/
~

\O und D sind zum Zubeh&r befestigen.
E ist die N&hfuBhaiterschraube.




el ]

gﬁmq die Nahfiiche greifen und diese
nach links schwenken.

ey
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| * den A. Nihiiache 8finen, Zubehorkést-

‘Mmeo

C el s

Verwandlungsnahfldche und Zubehor:
N&hfliche kann herausgenommen wer-

chen C herausnehmen. Unter dem
Zubehdrkastchen ist ein Zubehdrfach B.
Abbildung D zeigt, wie Nahfiile, Nadeln
und Spulen eingecrdnet werden
milssen.

NormalnéhfuB {0A)

ZierstichfuB fiir Obertransport (1A)
Zierstichful nicht fiir Obertransport
(2A)

Blindstich- und Overlockfuf
ReiBverschluB- und KantenfuB
Knopflochfu (SA)

Stopffuld

Sdumer

Lineal

—~

98-802 422-00

N

98-694 884-00

5A \\.
98-694 §30-00
N
AN :

IU-V

\

~




Dmsmmmz und Olen:

Netzstecker ziehen. Die Stichplatte
hinien anheben A und herausnehmen B.
Mit dem Pinse! den Transporteur und
den Greiferraum reinigen. Die Unter-
fadeniiberwachung wird nach den
Hinweisen auf Seite 163 gereinigt.
Alle 15-20 Betriebsstunden nur einen
Tropfen Ol, wie die Zeichnung zeigt, in
die Greiferbahn geben.

Die Maschine ist wartungsfrei und darf
sonst nicht gedit werden.

\mmnzcham auswechseln: /

™

Glilhlampe auswechseln:
Netzstacker ziehen. Klappdeckel
schiiefen und Tragegrifi hachstellen.
Fiihrungslineal zwischen Kopfdeckel und
Gehiuse sowie den Ausschnitt D durch-
stecken. Lampengehiuse niederdriicken
und festhalien. Lampe Richtung A dre-
hen und herausnehmen. Neue Lampe
mit den Nocken in die Schiiize C
schieben, hochdriicken und in Richtung
B drehen. Lineal herausnehmen.

Die maximal zuldssige Leistung der
Lampse betrdgt 15 Watt.

Netzstecker ziehen. Mit einem
Schraubendreher Sicherungshalter A
eine viertel Umdrehung nach links
drehen, loslassen und herausnehmen.
Sicherung B herausziehen. Neue Siche-
rung in den Halter schieben. Halter ein-
setzen, mit dem Schraubendreher nach
hinten driicken und mit einer viertel Um-
drehung nach rechts befestigen (Siche-
rung Stérke F2A). 110 V Maschinen ha-
ben keine Sicherung.

Batteriewechsel: /
Die Nahmaschine einschalten, damit

die Speicher beim Batteriewechsel nicht
geltischt werden, Die Maschine nach
hinten umlegen. Im Boden ist ein Batterie-
fach. Den Deckel B an den Nocken in

den Vertiefungen A anheben und
abnehmen. Batterien herausnehmen. Die
neuen Batterien E einsetzen mit der

+ Seite nach ohan.

Die Nocken C des Deckels B in die Aus-
sparungen D sinsetzen und den Deckel
andriicken, bis er einrastet.

Hinweis: Nach dem Batteriewechsel

sollte der Speicherinhalt Uberpriift
werden. Ersatzbatterien: 2 Mignonzellen
1,5 V; Typ LR 6. Nur Batterien verwen-
den, die auslaufsicher sind.




Sonderzubehdr

Das Sonderzubehor ist flir spezielle Naharbeiten. Es ist bei lhrem Handler gegen Berechnung erh

Achtung:

Die Sondernihfiifa diirfen nur filr den vorgesehenen 2

bis zu einer Stichbreite von 6 mm verwendbar.

1

weck verwendet werden. Diese NahfilBe sind nu

—
Zubehdr

k3
Bestell-Nr.

Néharbelt

ApplikationsfuB

93-042 941-81

zum Applizieren

Bandeinfasser
(MN&hfuBhalter entfernen}

98-053 484-91

zum Einfassen von Kanten
it Band

BiesenfuB 5 Rillen
(Zwillingsnadeln mit Nadelabstand 1,8-2,5)

93-042 050-91

Biesenfull 7 Rillen :
(zwillingsnadeln mit Nadslahstand 1,4-1,8)

93-042 953-01

Bizsenzungs (2 Stilels)

93-035 952-45

zum Biesenndhen
(Nadelstéirka 80,
fiir feine Biesen
Nadelstirke 70)

93-042 043-81

zum Néhen von Fransen und
zum Durchschlagen

Geradsiiahiug snii Rundloch

98-694 821-00

Stichpiatts mit Aundloch

98-604 827-00

Achtung! Nur Geradstich Stichlage
Mitte einstellen

fitir Absteppnahte und zum

Nihen von besonders feinen und
weichen Steffen (Seidenjersey etc.)

Kapper 4,5 mum

93-042 946-81

Kapper 6,5 mm

93-042 948-81

flir Kappnahte

KrduseifuB

93-038 998-91

zum Krduseln von Valants etc.

Kordoniarful

953-036 915-81

zum Kordanieren

Lochstickplatte

93-036 977-45

fiir Lochstickerei

Sdumer 4 mm
(fiir Obertransport)

98-604 823-00

zum Séumen von Kanten

Strickkantenfull 93-042-957-81 zum Nahen von Strickmaterial
~ . zum Néhen von Plastik,
r,_.mzoz?m 93-036 817-N Kunsistoff und Leder

AA
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*Tips zum Sticken und Néhen
mit der Pfaff Creative 1473

® Bavor Sie lhre Naharbeit in Angriff nehmen, pro
hieren Sie die Naht zuerst auf einem Rest au
gleichem Material .

@ Priifen Sie Stichbild und Spannung ")

® Verriegeln Sie die Naht bel Nahibegin
-ande durch Driicken der Tasie 18 Jvernéhenk
Knopfloch*

® Zum Nihen von leichten, weichen und elast
schen Stoffen bei Nahtbeginn die Fadenende
festhalien (Fig. 1)

® Bej Nahtibergingen, wie Kappnahten, empfel
len wir den Nahteinschlag herauszuschneide
und die Naht zu biigeln. - Sie erhalten dadure
einen flacheren Nahtlibergang

® Bci Problemstoffen erzielen Sie je nach de

Mihen bessere Nihergebnisse mit linke

Madelausschlag ,

Das exakte Absteppen von Kanten wird erleich

tert durch die eingravierten Flinrungslinien

der Stichplatte oder durch ein Fihrungsline

(Fig. 2)

® ‘Wenn Sie wihrend des Néahens, z.B. bei lange
Stoffoahnen, oder beim Andern der Néhrichtun
die Arbeit unterbrechen milssen, wahlen 3
Nadelstellung unten :

@ Mit dem Nadelelnfidler die Nade! einiadeln
Kragenecken absteppen )
@ Zichen Sie vor Nahbeginn einen Faden in jedg
Kragenecke und lassen die Féden ca. 10.cm lany
hingen. Beim Absteppen der Ecke zishen Sie
die ersten Stiche in Nahrichtung an den Fédeig
der jeweiligen Ecke. Der Transport des Materia
wird dadurch unterstiitzi und Sie erhalten eing
schéne abgesteppte Ecke (Fig. 3). :

_ 4
Zum Absteppen von Kanten, besonders bei wei-
"chen Materialien, kann eine Rundlochstichplatte
“ sowie ein Geradstichiu@ mit rundem Stichloch

* "z guten Nahergebnissen filhren {Sonderzube-
- -hgr).
# ‘Nahhilfe fiir dicke Nahte
. -Damit bei Nahibeginn ein gleichméRiger Trans-
'port gewihrleistet ist, empfehlen wir mit sinem
_glelch hohen Stoffstiick’ den NahfuB abzustiit-
_zen (Fig. 4).

]




Verarbeitungstips
fiir verschiedene Stoffe

Eo_,m.no? Stichlinge und Spannung gut abstim-
men.
Batist: Leichte Oberfadenspannung und mittere
Stichlénge.
Samt oder Seidenvelour: Die Nahtlinie N.zm:.:.m_
durchheften und mit ca. 2,5 bis 3 mm Stichlénge in
Strichiichiung steppen. '
Vorsicht beim Bilgeln von Sami! Auf elnem Stoff-
rest probebiigeln. Bigeleisen nicht anpressen.
Képer/Blue-Jeans: Jeans-Spezial-Nadein vewen-
den, Bais Ubeinghan voi echam harten Queméh-
ten Nahizugebe herausschasidsn.
Weincistoifsladal Wis Plastik, Folia, Wachstuch
wilen {Einstich-Lécherd). Naht mit groBer
ige nihen (4 mm bis 6 mm). Den doppslten
Statiransport verwanden.
flaine Seidet Oberfadenspannung etwas leichter
siistelsn, Einwandfraie Nadel verwenden (Ziehtd-
dan}. Die Stichlange zwischen 2 bis 2,5 mm.
Geslilgkie oder gehiikelte Materialien:
Mt lsichter Obarfadenspannung und elastischen
Nahten néhen.
Maschinen-Stickkunstseide: Bel Verwendung
von Maschinen-Stickkunsiseide (z.B. Aleazar) zum
sffekivolleren Motivsticken die Oberfadenspan-
nung leichter, unterhalb vom Knopflochbereich ein-
stellen.
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“§Durchschlagen Heften
mﬁw;mw:*:m-mozamﬂwcum:aﬂ .
vt | EH prog - | { [
W W -3 Fransenful 09 —_ -3+ 0A

Nadel; -
Néfifaden:  Maschinenstickgarn

Dag Durchachlagen ist eine gute Methode zum
hértragen von Nahtlinien auf Schnitteile.
Zeichnen Sie zuerst alle Konturen und Einzeichnun-
gen mit der Schneiderkreide auf die obere Stoff-
lage:”

Néhen Sie mit dem Fransenfuf die markierten Li-
nief nach. Sind alle Linien durchgeschlagen, ziehen
Sie beide Stofflagen auseinander. Dabei bilden sich
zwischen den beiden Stofflagen Fadenstege, die
vorsichtig — ohne den Stoff zu beschédigen —
durchgeschnitten werden.

B

Transporteur:versenkt
Néhgarn: Normaler Ndhfaden oder Heftfaden

Zur Anprobe empfehlen wir, die Kleidungsstiicke
zuvor mit der Heftnaht zu heften.

Bei Programm 09 niht die Maschine beim Nieder-
driicken des Anlassers nur einen Stich. Fiir jeden
weiteren Heftstich muB das Pedal erneut gedriickt
werden.

Das Nihgut unter den N&hfuB legen. Einen Stich né-
hen. Danach ziehen Sie den Stoff I der gewlinsch-
ten Stichlinge nach hinten. Diesen Vorgang wie-
derholen, bis die Heftnaht bheendet ist. Um beim
Heften von gemusterten Stoffen ein Verschieben
der Stofflagen zu vermeiden, stecken Sie Steckna-
deln quer zur Heftrichtung. Ein Verschieben der
Stofflagen wird dadurch weitgehend vermieden.

Heften mit 6 mm Stichlange

prog - | R .
00 EE | -3 0A

Stichldnge: 6 mm

Bei diesem Vargang den Transporteur nicht ver-
senken. Stichldnge 6 mm einstelien. Den Hefifaden
nach dem Zusammenndhen entfernen.

AQ




" Stretch-3fach-Geradstich
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Geradstich
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Programm 00 ist Geradstich mit Stichlage Miite
{Fig. 1). Durch Driicken der Tasie 29 Doppelnadel
bei Programm 00 wird der Computer flr das Pro-
grammieren gesperrt. Dles ist notwendig bei Ver-
wendung des GeradstichfuBes und der Stichplatte
mit Rundloch (Sonderzubehdr).

Programm 07 ist der Qeradstich in linker Stichlage.
Mt Taste 8 431 sich die Stichlage in 18 Stellungen,
von links nach rechts verdndern (Fig. 2).
Programm 02 und 03 ist der Geradstich riickwarts,
Diese Programme werden fir Programmkom-
binationen verwendet.

Erogeamia 03 Lann in 19 Stichlagan gendht
srlon. Je nach MEledbsit durch Driicken der
tichifingentasten 7 dia Stich alanger odar kir-
zor wahlan, Fir schwsre Sioffqualiften oder beai
mistivaren Siwiilagan dsi NELhfuB hiher anheben.
Croret il sich dis Haharbsil bessar unter den Nah-
fuls legen. Hicht vergassen, den Stofidriickerhebel
su senkan! Verschiedene Arbeiten lassen sich
lsichler mit Stichlage-Veranderung ausfiihren (s.
Seite 53).

e

04 05 ¥E | 3-5 0A

Programm 04 ist der Stretch-3fach-Geradstich von
15 —45mm.

Programm 08 ist der Stretch-3fach-Geradstich von
3— 6 mm (Fig. 4). Beide Programme k&nnen in ver-
schiedenen Stichlagen gendht werden.

Elastische Geradstichnéhte (Ausbiigelnahte) brau-
chen Sie bei allen dehnbaren Stoffen und beson-
ders bei stark beanspruchien Néhten, z.B. Schriti-
néhten an Hosen, Ski- und Badebekleidung (Fig. 3).

Zickzackstich
prog - « &
10 11 ¥¥ 3-5 0A

Programm 10 ist Zickzackstich mit Stichlage Mitte.
Programm 11 ist Zickzackstich ausgehend von
Stichlage rechts.

Stichbreite zwischen 0,6 und 6,0 mm mit der Taste 8
wéhlen. Die gewiinschte Stichiinge mit Taste 7
wihlen (Fig. 1).

Eine dehnbare Naht kann auch mit einem schmalen
Zickzackstich erreicht werden. Sie findet beson-
ders bei Jerseymaterialien ifire Anwendung (Fig. 2).

Stichbreite: 1,0 mm
Stichldnge: 1,6 mm
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Steppnaht mit aovcm;mn_

Obergarn :
prog o | ER _
00 fE | s8-8 0A §| |
Stichldnge: 6,0 mm : _ K
Nadetf: 80
. . Garn: Nahfaden . i 1 2 2a
>Umﬁ®_u_u3m__‘;m Sofern Sie kein passendes Knopflochgarn bekofls ﬁ_‘nj_mmm3<mwmjamwcsm mﬁ_o_.__mmm3<mwm:am_,c:©
men, versuchen Sie es doch einmal mit doppeietE mi ; : . . ) .
Knopflochgarn als Obergar Nihiaden, der wie ein Faden behandelt wird: Loge mit dem Geradstich mit dem Zickzackstich:
o e Sie je einen Faden links und rechts an der Scheiyg Durch das Verstelien der Nadel (Stichlage) lassen @ Die Nadel muB immer in der héch it
prog a2 8 _Hum_ f .C" vorbei. Beide Faden jedoch in das gleid chverschiadene Arbeiten teichter ausfihren. Zum stehen, hochsten Position
00 ¥E | 56 0A _ Nadeldhr einfideln (s. Seite 102). Balspiel, wenn Sie schmalkantig elne Naharbeitab-  Rechte Sti
toi ' wollen. wie Kr b ; ) echte Stichlage
Nadel 100 oder 130 H-N i 5 %__o en wollen, wie Kragen abstepnon, BeBLor 2B
. - . L chilisse einnéhen usw,, dafiir wéhlen Sie die erfor- g .
Oberfaden: Knopflochgarn 3fach Ziersteppstich :derliche Nadelstellung (Stichlage). Programm: 11
Unterfaden: Nahfaden i ) Zim Veriindern der Stichlage muB die Nadel Stiohbreite: nach Vvahi
Stichidnge: grafte StichiEnge prog o ({ immer in der hochsten Position stehen. M.a_w__mmwﬂ_ | nach Wahl
Absteppnihte sind sehr effektvoll Die Wah! des inke Stichlage ~ Linke Stichiage
Fadens ist dabsi auschlaggebend. , | 05 W W 3-5 L.mm‘.m:_:_.. m: Pri ogramin: 11
Fiir besonders plastische Nahte schlagen Wit giichjinge: 6,0 T . ) Stichbreite: nach Wahl
Knopflochgarm vor. ichiange: b, mm 3 "w_m linke Stichiage Ist auBerdem an dem Symbol  Stichldnge: nach Wahi
Mmmw__. __.ww taden E _:_Wm neben der Stichbreitenzahl im Anzeigefeld  Taste: Musterumkehr 28
: é & zyerkennen. Mitder Taste 8+ |aBt sich die Stichlage i i A0t si
‘ o Dieser Stich [48t sich problemios als Absteppg o1 inks nach rechts flir 19 verschiedene Positio- %wﬂﬂwﬂwmmm_m_ﬁmmxwmw%mﬂ%mﬁmj_wm_mhmw@amq
Knopilochgar als Urnitergarn .:Nw%wwnhwﬁmxmwwm? Taschenkanten oder ‘me meﬂ”Mmmﬁ.nEmmm ot aw:: 1 dern Symbol 3 rechtem Zickzackausschlag nahen. Fir eine Zwi-
J nden. Hie ¥ . i an dem Symbol 3 hensti St i Gt : A
M prog _ S R_ _Mn_ Dazu nehmen Sie notmalen Néhtaden, ,rm.,n:.mm neben der Stichbreitenzahl im Anzeigefeld wm%_ﬁﬁﬂﬁmlmm%hm_Nm:m%qwﬂﬂ%“ﬁﬂﬂ“%.wm% mw_m_ﬂ__._ﬁm_mm
MI!}}M d W 7 ™~ ” F | U mﬂx‘md,..m: (Fig. 1). : gewiinschten Ausgangsposition steht. (Fig. 2 + 2 a)
B D Steppnahte mit der Doppelnad
Das Knopflochgarn kann auch als Unterfaden auf-
gespull uad verarbeitet werden. Als Obergarn ist prog e 3
Nahfaden zu verwenden. Dig Oberfadenspannung
mnu fiir disse Arbeit relativ hoch eingestellt werden. ao W W 3-5
Bai dieser Verarbeitung liegt die linke Stoffseite
2um Absteppen oben. Wahlen Sie fiir diese Arbeit Nadel: Doppginadel
diz geBBie Stichtinge. Bel dieser Néharbeit kann die Nadeiabstand nach Wunscf
Madel, Starke 80 verwendet werdei. Mit der Doppelnadel lassen sich nicht nur Sticke
Fir diffizile Absteppnihte empfehlen wir den  relen, sondern auch Abstepparbeiten ausfiihr
Geradstichfu und die Stichplaite mit Rundlech  Besonders Saume oder Blenden erhalten dadu
(Sonderzubsehdr). einen hilbschen Effeki.
@ Bevor diese Teile angehracht werden, Taste  Den Saum, Beleg oder Blende nach links umhet
vpoppelinadal® drilcken. Mit der Doppelnade! auf der rechten Stoffs

Programmwahl ist jetzt nicht maglich. Zum Wahlen  steppen. Auf der linken Stoffseite den iibersteh
sines anderen Programmes emeut dic Taste den Stoff abschneiden (Faden einlegen s. S

Doppeinadel driicken. 102).




» Kappen .
Kappnahtshnliche Naht mit dem Normalndhf|

Die Stoffieile liegen rechts auf rechts aufeina
der. Ein Zeniimeter von der Schniitkante antfen
zusammensteppan. Schnitikante versdubern. D
Naht zur Seite biigeln, und von rechis fliBche
brelt und schmalkantig absteppen (Fig. 1.
Doppel-Kappnaht mit dem KappnahfuB
(Sonderzubehdr}

Soll die Kappnaht zwei Stepplinien auf derre
ien Stoffseite aufweisen, missen die link
Seiten aufeinander gelegt werden (Fig. 4 a). |
Soll die Kappnaht nur eine Stepplinie auf d
rechten Stoffseite aufweisen, miissen die red
ien Seiten aufeinander gelegt werden (Fig. 4
1. Arbeitsgang
Die Stotfteile aufeinanderlegen. Die Schnittkan
des unteren Stoffes stehi so weit vor, wie derAl
sehnitt des KappfuBes. Das iiberstahende Stoff
tell muB so in den Kapper singefGhrt werden, d
gs sich umiegt und an der Kante iiberndht wi
(Fig. 2).
2. Arbeitsgang
Die Stofflagen auseinanderlegen und den haod
stehenden Saum in den Kapper sinfihren; dab
wird der Saum durch den FuB umgelegt un
an der Kante aufgendht beiden Siofflag
wiihrend des Nidhens leicht auseinanderziehg*
(Fig. 3). m
® Es gibt zwei KappnihfiiBe als Sonderz beh
Nahtbreite: 4,5 mm und 6,5 mm. :
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Kanten mit dem Rolls

Aumer

Q
Kanten mit dem Saumer
einfassen
prog w | d =
00 Y 3-5 Fi
Saumer

Durch das Sdumen werden die Stoffkanien ge-
gen Ausfransen gesichert, und es entsteht sin
sauberer, haltbarer KantenabschiuB.
Zundchst falten Sie einige Zentimeter der Stoff-
wante stwa 4 mmum. Legen Sie die gefaltete Stoff-
kante unter den Saumer. NahfuB senken und mit
einigen Steppstichen Einzugsfaden befastigen.
fer Siaz call P dar siahiben Fiden
Gt Storf m dis SAlaziiiG o hannen.
foitkania i die S8umer-
thic einlaufan lassen. Biiis Leachten Sie dabei,
daf der Sioff nicht unter dey rechten FuBchen-
haiiie lisgl.

Lily

2 vgigh, e Sig dle
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‘prog Do ({ =

L 10 EK 3-5 *

¥Rollsdumer (Sonderzubehdr)

Bel Nylon, Trikot oder auch Chiffone benlitzen Sie
k den Rollsdumer. Sie ersparen sich sehr viel Muhe,
wenn Sie das Gewabe zun#chst ainmal dehnen.
Dabei stellen Sie fest, nach welcher Seite sich der
Stoff wellt. Auf dieser Seite muf der Saum einge-
tollt werden. Mit Hilfe angenhter FAden den Stoff
in die Tiite des Sdumers ziehen.

Der Zickzackstich muB so breit eingestelit wer-
den, daB die eingezogene Saumkante knapp um-
stochen wird (Fig. 3).

Resultat: ein hitbscher MuschelabschluB.




Einkrauseln
mit dem Geradstich

prog SoralN N (] ™

ao ¥ | -3 0A

Stichidnge: 4 mm
Fiir die gleichméBige Einkréuselung mit dem Ge-

radstich ist es beinahe unerléBlich, 2-4 x&:-.

seltdden einzuziehen.

Markieren Sie zunichst auf der rechten Stoffseite
die Ansaizlinien flir die Krduselndhte. NEhen Sie
die erste Naht behutsam und gerade. Straffen Sie
Emsaza n_mm Zm=<o£m:m_m am: Stoff leicht mit
Zage dizg Flahi

Hash &

weler Maiid die Faden alwa 15 cm
{ibersishen lasssn, [ls ndchsten 2-3 Mihte kdn-
nea jetzi Hifchenbreit abgendnt werden.
Zum Schiuli nehmen Sie alle Unterfaden zusam-
w6 in die Hand und zishen die Faden an. Den
Grad der Einkrduselung bestimmen Sle selbst.
Bitte keinen zu feinen N&hfaden verwenden, da-
il bisimn Einkriuseln der Faden nicht reit. Ver-
gessein Sienicht, zum SchluB bei Nahtbeginn und
Nahtende die Fden auf der linken Seite zu ver-
knoten (Fig. 2).

=8

Einkrdauseln mit Gummifaden

prog - i A

13 15 23 EE 3-5 |2Acder®

* KordonierfuB (Sonderzubehér)

Markieren Sie zundchst auf der linken Stoffseite
die Ansatzlinien fur die Krduselndhte, Bei Nahtbe-
ginn Nadel in den Stoff einstechen und Gummifa-
den um die Nadel legen. Bei dem jeweiligen FuB
den Gummifaden in die Fiihrungsrillen einlegen.
NihfuB senken und einige Néhte fuBbreit abndhen.
Bitte beachten Sie, dafl beim Ausnihen der Gum-
mifaden nicht angestochen wird, Die Gummifaden
nicht dehnen. Zum SchiuB alle Gummifaden in die
Hand nehmen und anziehen. Sie kinnen Stérke
der Einkrauselung selbst bestimmen, Fadenenden
von links verknoten (Fig. 1).

Anstelle vont Gummifaden kann auch ein stérkerer
Baumwollfaden libernédht werden (Fig. 2).

Den Stoff auf die erforderliche Weite zusammen-
ziehen und die Féden verndhen. Sie erhalten da-
durch eine feste Kriuselkante.

RQ




Einkrauseln mit dem KrauselfuB
(Sonderzuhehtr)

prog - « [

00 IR -3 Krauselfub

Stichldnge: 3 —4 mm

So wird der KrduselfuB eingerastet:

Den KriuselfuB mit dem hinteren Steg in die hin-
tere Nute ,A" einhdngen und die Sohle nach oben
driicken, bis der vardere Steg ,B” einrastet (Fig. 2).

_
Eibeliagaig

by

zuliraussinder Sioif werden mit
cinan Arbeltogang zusammen-
beachten Sie, dafl der einzukréu-

o unicy dem FuB und der glatte
Ibersto i b Fub gduft (Fig. 1). Den Ober-
Stoff wElrend des MNEnens leicht anspannen, da-
durch bastimman Sis den Grad der Einkréiuselung.
4o wird der KiBuseliuf ausgerastet:
Stoffdrickerhebel nach oben stellen. NéhfuB
nach unten ausklinken, Stofidriickerhebel weiter
nach oben driicken und festhalten und den N&h-
fuB nach hinten herausnshmen.

. Bitis

cnde Stolf i

N
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1okeffekt mit Gummifaden

({ A |

3-8 0A

prog Devol
w | FF
Stichidnge: 3 bis 4 mm
Unterfaden: Gummifaden (ohne Spannung

- auf die Spule wickeln)

Oberfaden: N&hgarn

Wirempfehlen, fiir Arbeiten mit Gummifaden eine
zusétzliche Spulenkapsel zu kaufen.

Da der Gummifaden viel stérker als der normale
Unterfaden Ist, muB die Spannung der Spulen-
kapsel lose eingestelll werden. Je stdrker die
Unterfadenspannung, desto aréBer der Krausel-
effekt,

" ‘Am besten eignen sich leichie Stoffe wie Nylon,
Satin, Tricot, Batist, Seide. Mit einer Probenaht
kann man den Grad der Krdusetung ausprobieren.
3 w__“m:m: Sie die Ndhte mit filichenbreitem Abstand
- (Flg.-1).

Faden bei Nahtbeginn und Nahtende auf der lin-
- ken Seite verknoten.

Bei.mehreren nebeneinanderliegenden N&hien
"' muB das Material wihrend des Néhens auf seine
repringliche Lénge ausgedehnt werden, da
anst die Einkrduselung upregelmiBig wird. Bitte
rebenaht ndhen.

T







Versiubern o T e

mit dem Zickzackstich -

" prog” = | =l
10 fFF | 35 | oa
Stichbreite: nach Wahi
Nihgarn: Stick- und Stopfgarn oder Ndhgarn

Der gespeicherte Zickzackstich eignet sich zum
Versdubern leichter Stoffqualitdtan. Je schwerer
das Material, desto breiter muB die Stichbraite fiir
den Zickzackstich gewihit werden, Bitte achten
Sie darauf, daB die Nadel beim Nihen iiber die
AuBenkante ins Leere sticht. Auf diese Weise wird
die Stoffkanie am besten versduberi und gut um-
ungen (Fig. 1).

& lsioht ausfransende Matailalisn ver-

119 oder 21 oder 22 (Fig. 3).

Versdubern Stretch 3fach Zickzackstich
mit dem OverlockfuB Lycrastich
Fiir Materialien, die sich beim Vers#ubern zusa e —
menziehan, nehmen Sie den Overlockfufl. - prog el Am_ _m_
prog | 4 10 8 KX | 35 oA
— adel; 130/705 H 80 oder
1L Kk | 35 - 130/705 H SKF 80
Stichbreite:  nach Wah! Stichbreite:  nach Bedarf

Mit oben genannten Programmen lassen sich
Gummibénder an der Wische- oder Badebeklei-
dung, sowie extrem dehnbare Materialien, wie
& Lycra und schwierige Synthetics ausbessern
o_”_.m_. miteinander verbinden.
Wiahlen Sle jewells die erforderiiche Stichbrsite.
<m_.Em:am: Sie flir diese Naharbeiten einen feinen
Néhfaden (Fig. 1+2).

Die Schnittkanten mit dem erforderlichen Z
sackstich versiubern. Das Material |duft dabeia
der raten Markierung am N&hfuB ein (Fig. 2)

@ Vorbereitung des NihfuBes

(OverlockfuB Nr. 3)
Die Schraube ,A" nach vorn bis zum Anschid
drehen. Die rote Markierung ,B" steht danna
dar rechten NihfuBssite. Die zu verarbeitend
Stoffkante an der roten Markierung anstoBeng - : -
eintaufen lassen, Beim Nahen legt sich der Fad mmmoﬁ-mﬂor
{iber den Drahtsteg ,C". Sie erhalten dadurch . Mi
schone glatie Naht (Fig. 2). ur Miederwaren
Stichlagenverdnderung fir den Zickzackstiol'|~
(siehe Seite 53). 1 prag «

l(l\l\-l
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130/705 H 80 oder
130/7056 H SKF 80

m Mit dem Fagott-Stich 158t sich eine sehr elastische
4 Naht mit hohlsaumihnlicher Wirkung néhen. Die
i 2uverarbeitenden Kanten umheften und mit einem
-+ Abgtand von ca, 3 mm unter den NahfuB legen.
(Fig. 3).
4 Mit prog. 29 Uberndhen. Dabei muB die Nadel
_”Mm.o:ﬁ::a tinks jeweils in das Material einstechen
9. 4).

“+ Naded:

R e VAV
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Elastikstich iir Unterwische)

(™ prog = 4 | R
; 13a ¥¥ | a5 0A

Das ausgedehnte Gummiband knapp an der
Kante abschnelden. Den Stoff mit dem Gerad-
stich auf die Taillenweite einkrduseln. Das so vor-
hereiieis Teil zwischen das Gummiband schie-
ben und feststecken. Mit dem Elastikstich aufné-
hen. Zum AbschluB das zur Rundung geschlos-
sene Gummiband mit dem Elastikstich dbernd-

ha (Fiy. 1.

e =] @ W
13a w\m 3-5 0A

Bai Rocken oder Hosen wird das Gurtband auf die
vorpersitete Kante mit dem Elastikstich genaht

(Fig. 2).

Riegel

[ oo | ®

l(DH(.rI
_ 157 ¥E | a-s 0A

Giirtelschlaufen, Schlitze oder Taschen lassan
sich mit dem automatischen Riegel spielend
lsicht befestigen (Fig. 3).

Y CAVAYAY
/n'-.-.—a\— 7
LY VNIRRT AT WM M
AYAA

Veranderung der Riegelbreite
und Riegellange
Der Riege! 4Bt sich in verschiedenen Breiten ul

Langen, oder nur in der Breite und Lange verdl
dern (Fig. 4a + 4b). E

prog =
157 ¥E | 35
Musteridnge: nach Wahl

Stichbreite: nach Wah!

Um bel dicken, erhabenen Quernéhten, Gl
schlaufan usw. sinen gleichméBigen Transport
gewdhrleisten, empfehlen wir, den Nahful du
ein gleichhohes Stoffstlick abzustiitzen (s. 5.




Arbeiten mit SchlieB- und
Versauberungsnahten

= | R

prog

¥E | s-5 0A, 3

23 28

Nihte, die nicht flach gebligelt werden, kénnenin
sinem Arbeitsgang zusammengenéht und versau-
bert werden.

Diese Ausfithrung gehi schnell, ist sehr haltbar und
fiir viele Staffarten geeignet.

Die Pfaff Creative 1473 bietet Ihnen eine Auswahl
verschiedensr elastischer SchlieB- und Verséube-
runcsnghbz, untar denen Sie milhetos die entspre-
; i Hie skoficha dehibare Matarialisn

Caschlossener Overlockstich
ader Uberdeckstich

prog - i =l
21 25 26 YE | a-5 | 0A3
hatsriat: Jersey

Besonders Jersey-Stoffe lassen sich mit denemp-
fohlenen Stichen materialgerecht in einem Ar-

beltsgang zusammennahen und versaubern (Fig. 1).

Ebensa kassen sich Armelbiindchen oder Strick-
kragen mit oben genannten Programmen strapa-
zierfahig annahen.

eschlossener Overlockstich

prog - | R
23 KR 3-5 *
trickkantenfuB a.mosam_‘mc_um:ma
Nadel: 70 oder 80

. Formgestrickte Teile lassen sich milhelos mit dem
geschlossenen Qverlockstich zusammennéhen.
Um eine einwandfreie Naht bei formgeschnittenen
- Stricktellen zu erhalten, empfehlen wir, einen Woll-
faden unter leichtem Zug mitzufilhren und gleich-
- zeitig zu (berndhen (Fig. 1).

Overlockstich mit Kantenfaden

prog R a =]
Halsausschnitt-Verarbeitung: Nehmen Sie ___ 26 W W 3-5 3
erforderliche Weite und schlieBen Sie den Stedzle Stichfinge: 3,0 mm

Rundung, die Naht ausbiigeln, in Langsricht
zur Hilfte faften und von rechts auf den Ausschnj
stecken. Die Schnittkanten des Strickbundes
gen auf der Schnittkante des Ausschnittes. in
nem Arbeitsgang werden Strickbund und Al
schnittkante zusammengenéht (Fig. 3).
Urn das Auswellen bel locker gewirkten Stoffe
vermelden, lassen Sie einen Gummifaden m
fen. Dadurch behélt die Naht inre urspriinglic
Form (Fig. 2). )

Schnittkanten gemiB Fig. 2 unter den Nahful
gen: Dabei ist zu beachten, daB die Nadel in der
chien Stellung knapp neben dem Material ins
ere sticht. Dadurch liegt der Kantenfaden an der
Schnittkante und dient zugleich als Kantenschutz.
OverlockfuB Nr. 3 einstellen (siche Selte 62).

Kantenoverlockstich

_prog - [

,r..
147 FE | 3-8 | oa

Mt dem Kantenoverlockstich lassen sich zwei
aile bls zu @ mm breit zusammennéhen und
doppeltem KantenabschluB versdubern (be-
onders haltbar). i :
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Kantenoverlockstich . T -lastikstic

orog = | « g . . - Kantenoverlockstich

147 £E | 3-5 0A prog o 8 H i
Mit dem Kantenoverlockstich tassen sich dekora- 13a 147 ¥ | 3-5 0A L

tive Saurnkanten hersteilen. Den Saum oder die
Blende nach der rechten Seite umhefien und wie
Fig. 1 + 2 zeigt, die offene Kante ibernéhen.

Stoftkanten 1,6 cm Ubereinanderlegen (ilberlap-
pen) und jede Schnitikante mit

@ _.uBmﬂm_.:_.: 13a

@ Stichlénge 05 mm dbermnéhen (Fig. 2)

oder wie Fig. 1 zeigt ”
Programm 147 ,
Stichbraite 4,5 mm
Stichlange 3,0 mm ﬂ
Pie Schnittkanten so Uberndhen, daB der schmale |
bschliuB wie Fig. 1 zeigt an der Schnittkantse ent-
langlauft,

& zweite Schnittkante kann, ohne den Stoff zu
rehen, durch Drilcken der

Mmﬂm Musterumkehr 28 genaht werden.

Wealiens

o [ [0 W

_ 24 FE | s8-8 0A

Der \Wabsislich eignat sich besonders als Saum-
Lefastigung sn dehnbaren Futterstoffen. Den
Saura doppalt bis zur Saumkante einschlagen und
it dem Wabenstich (iberndhan (Fig. 3).

Saumbefestigung mit der
Doppelnadel (r-shirt-Saum)

prag w1 { [}
00 ¥E | 2-8 0A
Nadel: Doppelnadel, Abstand 4 mm

Fiir einen 2 em breiten Saum 2,6 cm umschiagen
und heften. Auf der rechien Seite bei 2 cm Brelte
absteppen. Die {iberstehende Stofikante auf der
linken Seite an der Naht entlang abschneiden.
(Fig. 4).




Kanten mit Matelineband
einfassen-
({ B

prog -Lo-
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Eingeschlagenes Schrégband oder Matelineband
zusamimenialten und in Form bilgeln. Die einzufas-
sande Kante zwischen den vorbereiteten Streifen
schieben und eventuell heften. Mit dem Gerad-
stich aufsteppen (Fig. 1).

Kanten mit dem Bandeinfasser

cinfassen
[&dedend: Bandeinfasser (Sondsrzubehdr)
Frogeamm: 00
Sulakilé 286 mm {Fig. a)
ousr

Feogiamin: 10
Stchbreite: 2,5 mm
Stichiiings: 1,6 mm (Fig. b)

oder
Frogramm: 44
Musterlange: 10 (Fig. ©
Schrigband- :
breite: 24 his 26 mm

NEhfuB entiernen und Bandeinfasser anschrauben.
Das Schriagband in die Tite des Bandeinfassers
einfiihren und nach hinten herausziehen. Den
Bandsinfasser so einstellen, daB die Nadel 1 bis 1,5
mm von der eingeschlagenen Schrighandkante
entfernt einsticht, Einige Zentimeter auf dem
Schrigband ndhen. Die sinzufassends Schnitt-
kanie in den Schliiz des Bandeinfassers legen. Das
Schrigband legt sich wahrend des N&hens auta-
matisch um die Stoffkanten. Mit einem oben ge-
nannten Pragramim, oder ein Programm lhrer Wahl
das Schriigband aufnghen. Am einfachsten lassen
sich gerade Stofikanten einfassen (Fig. 2).

e '

"prog e a [

16 mw -3+ 3

Die zuvor versiuberte Saumkante in gewlinschter
Saumbreite nach innen umschlagen und stwa

unter den BlindstichfuB legen. Die umgeschlagene
Kante Jauft dabeiam Anschlag ,,B" des Blindstich-
uBes entlang {Fig. 1 + 2a).

Der Einstich der Nadel in den Oberstoff mu
eguliert werden:

Ben Anschlag ,B” mit der Stellschraube ,A" so ver-
tellen, daB die Nadel beim linken Zickzackaus-
schlag einen Faden vom Oberstoff erfaBt. Zuerst
auf einem Stoffrest eine Probenaht nihen.
Arbeltsablauf siehe Beschreibung oben (Fig. 2).

:Elastischer Blindstich
 (fiir elastische Materialien)

" . prog - | [5]
7 ¥E | -a+ 3
Er eignet sich fir elastische Stoffe. Zunichst
saumbrait umheften. Den Nadeleinstich wie oben

- beschrieben, regulieren. Sie kbnnen jetzt den
Saum annéhen (Fig. 2 b).

@ Arbeitsablauf sishe Beschreibung oben.

0,5 cm von der Saumkante entfernt heften. Stofi-
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Stopfen mit dem Elastikstich
( =

3-5 DA

prog -0
13a £E
Je nach GréBe der beschiidigten Stelle so Sm_m
Reihen mit dem Elastikstich Gberndhen, bis die

schadhafte Stelle iiherdecktist. Jede Reihe soliei-
was in die zuvor genghte Reihe einstechen (Fig. 1}

Flicken einsetzen

s | x| 0| R
133 FE | 3-5 0A
Stichldnge: G,5
MNadelstellung: untsn

Dias rete Sioffstick wird auf die rechis Seiie auf-
geheilat uid dis Stoffkante raft dem gewdhlten
Stich libernaht

Moch haliharer wird der Flicken, wenn Sie neben
der ersian noch eine zwelta Naht fliBchenbreit ab-
natien. )
AnzchlieBend wird auf der linken Seite die bescha-
digte Stelle herausgeschnitten (Fig. 2).

Risse stopfen
prog

|(1\l\|

Fvey

13a 15 ¥¥

Bei Rissen, ausgefransten Kanten und kleinen

Léchern ein Stilckchen Stoif auf die Unterseite

des Gewebes legen. In jedem Fall groBer als die

schadhafte Stelle. Defekte Stelle entsprechend der

Breite iberndhen. Der unteriegte Stoff verstérktdas

Gewebe und garantiert lhnen eine etnwandfreie

Stopfstelle. Uberstehenden Stoft auf der Unterseite
knappkantig beschnelden (Fig. 3).

« E

3-5 OA

- ;;g., .

Automatisches Stopfen

oo |z | (| B

158 159 EE -3+ 2A BA

-Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

Das Stopfprogramm Nr. 158 eignet sich haupt-
séchlich zum Verstirken schadhafier Stellen. Die
beschddigte Stelle in der erforderlichen Linge
herndhen. Dann die Rilckwértstaste 18 drlicken.
Dia Stopflange Ist jetzt im Computer gespeichert.
Die Creative (berndht dann automatisch die
chadhafte Stelle. Diese programmierte Stopf-
grdie kann jetzt beliebig oft wiederholt werden.
.Bei Stopfprogramm 158 wird die Maschine nach
lem Driicken der Rilckwaristasie 18 die Stopf-
“stelle auch in Querrichtung berndhen, und ohne
weltere Einstellung sténdig in der gleichen GriBe
wiedargeben.

st die abgenutzte Stelle breiter als das Stopipro-
gramm, muB der Stopivorgang so oft wiederhoit
werden, bis die Stelle bedeckt ist.

e nach Stoffqualitét kann das Stopfmuster ein-
seitig ausfalien. Mit der Taste 5 Balance kann das
Muster angeglichen werden.
 Baispiel: ,
ig. 1 Taste Balance + 1 bis + 3 und mehr wéhlan,
falls erforderlich. :
ig. 2 Taste Balance — 1 bis — 3 und mehr wéhlen,
5 erforderlich.

Werin eine groBere schadhafte Stelle zu stopfen
ist, ampfehlen wir den Knopflochful BA zu ver-
‘wenden. In diesem Fall ist ein Stopfprogramm an
das andere anzufiigen. :
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Verandern
der Stopflange

Woallen Sie die programmierte Stopfléange veréin-
dern, driicken Sie die Taste Musteranfang. Die
Stopflange wird geldscht und kann in einer neuen
Léange programmiert werden.
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Stopfen mit dem Geradstich
prog w- | W "

00 — -2-3 B
Transporteur: versenkt
Stoffdriickerhebel: in Stopfstellung
Néhgarn: . Stick- und Stopfgarn

Stopfstellung (Fig. 1):

fierhobet A” haruntariassenund da-

i1 diitcken, bis aram Ende des

Einschniltes in der Kerbe ,B" liegl
Stopfful anbitngsi (Fig. 2)
Dia Madel hochstellen. Dea Biigel ,E" nach hinten
driicken und fasthalten. Den Stift des FuBes in die
Bohrung ,C* einfliven und den FuB his zum An-
schiag einsetzen, dabel legt sich die Flihrungsga-
bal ,G" um die Stoffdriickerstange. Den Biigel ,E"
lostassen, wobel e sich auf die Halteschraube JF"
lagt. Die Schraube D" festdrehen.
Unterfaden nach oben holen. Beide Féden bei
Nahbeginn festhalten. Zuerst einige Stiche im Stoff
néhen. Spannan Sie die Faden dicht nebeneinandar
und Uberstopfen Sie die schadhafie Stelie. Jeweils
am Nahtende in runden Bogen stopfen (Fig. 3).
Sobald die Stopfselte gleichmagig bedeckt ist,
drehen Sie den Sioff um 90 Grad und stopfen iber
die zuvor gespannten Féden, bis die Stopfstelie
geschlossen ist (Fig. 4).
Die Stichlinge bestimmen Sie bei dieser Arbeit
selbst, indem Sie das Ndhgut hin- und herbewegen.
Bel Stopfarbeiten kann man die schadhafte Stelle
des Stoffes auch in einen Stick- und Stopfrahmen
spannern.
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10 13a — 2-3

6
-Transporteur: versenkt
+ Stoffdriickerhebel: In Stopfstefiung
F (s. Seite 74)
Nihgarn: Stick- und Stopfgarn, Wolle

“Filhren Sie den Wollfaden durch den Stichloch-

m_._mmo:.:ﬁ des StopffuBes und legen Sie ihn in die
Fadenfithrung (Fig. 1).

Der Faden liegt unter demn StopffuB. Beginnen Sie

“abén links und spannen Sie die Wollfiden quer

iiber die Stopfstelle mit Programm 10 (Fig. 2).

‘AnschlieBend wird der Wollfaden abgeschnitten

und die zuvor gespannten Wollfaden mit Zickzack-

-stichen oder mit der Elastiknaht tGbernédht (Fig. 3).

Bitte beachten Sie, daB die Stichreihen nicht zu

~-dicht nebeneinander liegen, da sonst die Stopf-

elle zu hart wird.

" Die oben beschriebenen Arbeitsgénge werden auf

der linken Seite gendht. Die Stopfsielle sieht da-
Q_En: von rechts schoner aus.
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ReiBverschluB einndhen

prog o |

00, 01 ¥ | 35 4|
Stichldnge: 2,5-3,0 mm
-Taste: Nade! unten

Es gibt verschiedene Arten von HeiBverschiiissen:
geschlossene und teilbare Reifverschliisse und
Spezial-ReiBverschilisse fiir Hosen. Je nach Ver-
wendungszweck lassen sich diese ReiBver-
echliigse verdeckt oder sichibar einarbeiten.

Je nmach Verarbeitung kann der AeibverschludiuB
links oder rechis eingeiastet werden (Fig 1+ 2).
Baidseilly verdsckt eingendiier ReiBrerschiud
ReiBvaischiul einhefien. Den NahfuB rechis einra-
sten (Fig. 1). Den gedifinetan ReiBverschluB so unter
den Fuf legan, daf die Zihne an der rechten Fus-
kante entlanglaufen {Fig. 3} Durch Verdndern der
Stichlage, slshe Seite 53, kann der BeiBverschluB
schmatkantig eingesteppt werdsn. RelBvarschiuB
bis otwa zur Hilfte in der gewlinschten Breite
absteppen. Nade! im Stoif stehen lassen. NahfuB
anhsban und ReiBverschluB schlieBen (Fig. 4). N&h-
fuf senken, die Naht bis zum ReiBverschluBende
weiterfishren und die Quernaht steppen.

Die zweite ReiBverschluBseite parallel im gleichen
Abstand nahen. Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen. N&hfug anheben und den RelBver-
schluf Bffnen (Fig. 5). NdhfuB senken, Naht zu Ende
néhen.

Hobby-Tip: Weniger gelibten N#herinnen emp-
fahlen wir, das Wattierlineal zu verwenden, damit
die Naht korrekt wird. -

Ist die: NahfuBsohle rechts eingerastet, darf die
Nadel nur nach rechts verdndert werden.

Ist die NihfuBsohle links eingerastet, darf die
Nadel nur nach links verindert werden.

Stichisinge:
 Taste: Nadel unten

2,5-3,0 mm

# Den ReiBverschiuBfuB rechts einrasten.

" Die Schlitzikanten bligeln. Den geschlossenen ReiB-

verschluB so unter den rechten gebligelten Schiitz-

frand hoften, daB die ReiBverschluBzéhne noch

4 sichtbar sind. Vorbereitete Untertrittsleiste A" an-

stecken und beim Aufsteppen mitfassen. Die Rel-
verschluBzéhne laufen an der rechten FuBkante

entlang (Fig. 1). Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen. NahfuB anheben, ReiBverschluB

Sffnen. NahfuB senken und die Naht fertig néhen.

1Den ReiBverschluB schiiefen.
Ubertretenden Schlitzrand nach Nahtverlauf zu-

mnm.nxm:. Linke ReiBverschiuBseite einheften (Fig. 2).
ReidverschluB tifnen. Das Fiihrungslineal anbrin-
gen und auf die Abstepphreite so ausrichten, da#
das _.nij:m_m_m:mm_ an der Kante des Stoffes ent-
langlauft {Fig. 3). Kurz vor Nahtende Nadel im Stoff
stehen lassen, N#hfuR anheben, ReiBverschlufl
schlieBen, N#hfuB senken und die Naht fertig nahen.
Das Ende der ReiBverschluBnaht durch einen Rie-

A Ergel. ?ommmq:w: 157 verstérkt sichern.
1 Habby-Tip: Wenn der Reiiverschlul nach der Rel-

igung kiemmt, empfehlen wir, die Z&hne mit einer
achskerze oder mit einem Stlick Seife einzurel-

'hen. Er 14Rt sich danach wieder milhetos &finen

und schlieBen.
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Wascheknopfloch

(Vollautomatik)

prog | = & _ =]
18 | Ex | -8+ | sA
Ndhgarm: Stick- und Stopfgarn

In der Rega! werden Knopitdcher in unterlegten
doppetisn Stoff gingearbeitet. Trotzdern sollte
man beim Nahen Papier untarlagen. Zuerst dig Zwi-
schenraume und den Abstand von der Kante ein-
»gichnen. Dieser Punkt ist jeweils der Nahbeginn:

i0 iKnopficchi@ngen sind im Computer
gespeichart von 7,0 — 16 mm.

Mit der Programmwahl erscheint aine vorpro-
grammiarte Knopflochlange von 14 mm und
Knopflochbreite von 4,0 mm im Anzeigeifeld. Die
erforderliche Lange fiir das Knaopfloch mit den
Stichtangentasten 7 wahlaen (Fig. 1). Die Masching
niht automatisch das gewéhite Knopfioch.

Vor Knopilochbeginn die Schiene des Kno-
pflochfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.
Die nachiolgenden Knopfldcher gellngen am be-
stan, wenn Sie das Néhgut gtwas anhaben, damit
der Stofftransport nicht beeinfluBt wird. Die Ge-
schwindigkeit soilte immer gleichbieibend saln.

Korrektur des Knopfloches

Ist eln Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 28 Musteranfang geldscht und
kann neu gendht werden.

’ _X:ogﬂ_oo:gm#m verdndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende
Knopflochbreiie von schmal bis 5,5 mm Brelt

bestimmt werden. Fiir schwers Stoffgualitédten
wihlen Sie eine breiters, fir leichie Stofiqualité
ten eine schmale Knopflochbreite. Mit den Stich’
breitentasten 8 bestimmen Sie die arforderlichy

Knopflachbreite. Dabei verdndert sich automa-g

tisch der Schnitispalt (Fig. 5).
Es ist eine Knopflochbreite von 4,4 mm gespeicher

Angleichen der u
Knopflochraupenlange mit den
Tasten ,Balance”

Mit den Tasten 5 ,Balance* laBt sich die linke Raw
penlange der rechien Raupenlange angleichen
Zuerst ein Probeknopfloch néhen. :
Beispisl:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 4 &} . ,
Taste ,Balance* + 1 bis + 3, falls erforderlich meh
wahlen.
Ist die linke Raupe zu lang
(Fig. 4b)

Taste ,Balance®—1 bis —2, falls erforderiich mel)

wihlen.

@ Die erste Raups in der erforderlichen LAngE
und

@& den ersten Riegel nahen.

® Mit den Tasten 5 Balance zu + oder —
zweite Raupeniéinge der erstan Raupenlén
angleichen (Fig. 4a; 4b).

* AbschiuBriegel ndhen.
Die s¢ vorgenommene Anderung bleibt
alle folgenden Knopflécher erhalten.

| .__Am:am Strich ist dann nicht
‘£ Hinweise:

|
Il!

e
(T

I

(‘

2

Selbstbestimmung des 2. Riegels
{Halbautomatik)

Wollen Sie bel einem programmierten Knopftoch
- den Riegel selbst bestimmen, miissen Sie die Ta-
- gte 19 Verndhen Knopfloch" (Fig. 2) driicken. Im
Anzeigefeld 21 blinkt dann rechis neban dem
2 m.q.om.”mSB 18 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
E naht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
- sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Tasta 19
emneut driicken. Die Maschine ndht nun den zwei-
ten Riegel und vernéht (Fig. 2).

E Dieses Nihverfahren kénnen Sie auch wihrend

. des Ndhens beim Vallautomatischen Knopiloch
- anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht
Sm:w gleich lang sind. )

Will man das nichste Knopfloch wieder vollauto-
- matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 19
auf Vallautomatik umgeschaltet werden. (Ndhvor-
“gang wie auf Seite 78 beschrieben). Der blin-
mehr sichtbar.

Unterbricht man den Nihablaui wiéhrend der
langsamen Néhgeschwindigkeit, indem man vom
- FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Fortsst-
zung des Nahvorganges die Nihgeschwindigkeit

r

¥ wisder auf die normale N#hdrehzahl hochge-
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Nihen mit Schreibschrift !

GroBbuchstaben _aA

Beispiel: b F

@ Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wihlen

® Taste 48 mem + driicken

® Taste: prog 22 — (links minus) Za A wihlen
(Fig. 1)

@ Taste: prog 22 + (rechts plus) folgende Buch-
staben {Fig. 2)
“abZaF

@ durch jeweiliges Driicken der Taste 48
i e i 40 i dan Compuler gaben

@ Taste 27 Einzelmuster Jilicken

w Das paspeicheite Programn mdihien (Fig. 3}

ivahen von Zahlen —a0

@ Programm Za 0 wahlen
Das Programmieren der Zahien wie bei den
Buchslaben vornehmen.
Baim Nihen von diesen Buchstaben und Zah-
len in der gréften Breite von § mm muB die
Taste 18 langsam ndhen gadruckt werden.

Abbildung 4 zelgt die Sonderzeichen, welche im
Alphabet der Schreibschrift enthalten sind.

4 AN

= = von Blockbuchstaben _bA
—— | Beispie: JOURNAL

=10 Vor dem Programmieren einen freien M-

Speicher wihlen
@ Tasie 48 mem + driicken
® Taste: prog. 22 — (links minus) Z b A wahlen
(Fig. 1}
® Tasten: prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
* ben wihlen (Fig. 2):
S _J_O_U_R_N_A_L
'® und durch jewsiliges Drlicken der Taste 48
= mem + in den Computer geben
2| ® Taste 27 Einzelmuster driicken
#® Das gespeicherte Programm n&hen (Fig. 3).

= Ndhen von Zahlen Zb0

" -/ @ Programm Zhk 0 wihlen
- Das Programmieren der Zahlen wie bel den
- Buchstaben vornehmen.
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Qutline-Alphabet »

Nahen von lichten

Buchstaben _cA

Beispiel: PARIS

& Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wahlen

Taste 48 mem + drilcken

Taste; prog 22— (links rminus)” eA wihlen (Fig. 1}
Tasten prog 22 + (rechis) folgende Buchsia-
ben wihlen (Fig. 2):

_P_A_R_I1_S

und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem + in den Computer geben

& Taste 27 Einzelmuster driicken

Das gespeicherie Programm nahen (Fig. 3).

Ni#hen von Zahlen _c0

@ Programm Zc0 wihlen
Das Programmieren von Zahlen wie bei den
Buchstaben vornehmen.

4 A
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{ Abstand zwischen zwei
=} Worten “bA_cA
i Beispiel: PFAFF___ _KARLSRUHE

- Zwischen zwei Worten muB immer ein Abstand
programmiert werden,

- Mit jedem Block und Outline-Buchstaben |&Bt
* sich ein Abstand wihlen. Je nachdem wie groB

Punkt ndhen
Ein Punkt kann auf verschiedene Weise m:mm-
wandt werden. Als Abklrzung, zwischen zweai

Buchstahen usw. ) i
Mit jedem Kursiv-Buchsiaben oder jeder Zahi &bt

sich ein Punkt wihlen
Beispiel: H.P

® Vor dem Programmieren einen freien M- - der Abstand sein soll, sind 3 bis 4 Abstandszei-
Speicher wahlen ~ chen einzugeben (Fig. 1).
& Taste 48 mem + driicken " # Das Pro i N
_ " grammieren des Abstandes wird wie
o M._wﬂm.._"u? og 22 — (links minus) Za A wahien *  bei der Punkt-Schnellwahl vorgenommen.
ig. B .
® Taste prog 22 + (rechis plus) —a H wihlen . . .. ,
(Fig. A \|f Bindestrich néhen _,
. Mﬂmﬂ%nﬂ:w ﬁ...wheowm: == —— 1 Beispiet: PFAFF-CREATIVE |
@ Taste 48 mem + driicken und festhalten (ein . R N @ Rechte Tasten prog, 22 driicken, bis der
sweites H erscheint) (Fig. 3). . R S : Bindestrich in der gewiinschten Lage im Com-
& die linke Taste prog 22 + driicken puter erscheint (Fig. 2)
o daszwaitel lisljstzt durch einen Punid erseizt . ® Taste 48 mem + driicken {(Fig. 2 + 3} i
o uit der rechisn Taste prog (22+4) ZeP - @ den restlichen Text eingeben _
. il . ® Taste 27 Einzelmuster driicken
& Tasle 46 wem + dricken (Fig. 4) . Punkt, Komma, Abstandszeichen, Bindestrich,
w Taste 27 Sinzelinusier drilcken |t Fragezeichen ader Ausrufezeichen.

I Nach den Zahlenformen und nach der Outline-

- Schrift sind ein Punkt, Komma, Abstandzeichen
" und Bindestrich programmiert.

(E Nach den Alphabeten in Schreib- und Block-

schrift sind zusétzlieh ein Fragezeichen und Aus-
rufezelchen programmiert,

Mit den rechten Tasten prog 22 das jeweilige

Programm wihlen
Taste 48 mem + dricken

Jeizlist lnr Monogramm mit Punkt gespeichert
g kann genaht werden (Fig. 4).




Texte ndhen

Wollen Sie einen Text in mehrere Zeilen auiteilen,
wiihlen Sie filr jede Zeile einen freien M-Speicher
und geben den Texi ein. Nach der letzten Pro-
grammeingabe ist die Taste Einzelmuster zu
driicken. Setzen Sie nach jedem Wort einen Zwi-
schenraum (S. 145).

Zum Nahen beginnen Sie dann wieder mit dem
ersten M-Speicher. Rufen Sie nacheinander die
mit dem Text programmierten M-Speicher ab.
Die Maschine stoppt nach jeder Zeile.

Den Néhanfang filr den Text zuvor auf dem Stoff
festliegen.

AbschlieBend dle Fiden zwischen den Buch-
staben, Zahlen und den Zwischenraumen heraus-
schneiden (Fig. 1).

Wollan Sie Ibren Text auf dis Richtigkalt (berprii-
fen, driicken Sie die Programmablauftaste dis~
play & Der Text lAuft i Comptitar durch. Bei
rochmatigem Driicken stoppt der Programmab-
laLif.

Buchstaben und Zahlen in
verschiedenen GroBen

Die Buchstaben und Zahlen lassen sich in ver-
schiedenen Hiéhen ndhen. Die maximale Hihe
betragt 9 mm. .

Vor der Eingabe des ersten Buchstaben oder der
ersten Zahl wird die Hohe der Buchstaben und
Zzhien mit dar Taste 8 Stichbreite festgelegt
(Fig. 2).

Wollen Sie die Buchstaben und Zahlen in ver-
schiedenen Hahen néhen, wihlen Sie dle Hohe
jeweils vor der gewiinschten Anderung und ge-
ben danach das Programm in den Speicher &in.

4An

2

Korrektur der Programmeingabe

Haben Sie beim Programmieren einen Buchsta-
ben oder eine Zahl vergessen oder falsch einge-
gehen, korrigieren Sie die Eingabe. Mit der Taste
47 m e m — die einzelnen Eingaben bis zum Fehler
ibschen und Korrigieren. Den restlichen Text ein-
geben.

Namen in Verbindung mit
Stickstichen programmieren

@ Einen freien M-Speicher wahlen
® Taste 48 mem + driicken
® Folgende Programme wéhlen
1x132
2x00
_E_V_A
2 x00
1x132
& und durch jeweiliges Driicken der Taste
A8 mem + in den Computer geben
® Taste 27 Einzelmuster driicken.

i
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Buchstaben oder Zahlen '
mit der Tasie Balance
korrigieren

Je nach Material kénnen Verschiehungen der
Buchstaben oder Worter vorkommen, die sich mit
der Taste Balance korrigieren lassen {Fig. 2).
Worte oder Texte lassen sich nur zusammen
korrigieren.
Der zuletzt sinzugebende Buchstahe oder die
Zahl wird mit der Taste 5 nach plus oder minus
korrigiert und mit der Taste 48 mem + ain-
yagsbean. Die Hamekur Tul fiir das gasamie ge-
speicherte Prograinm glltig.
Beispisl: SURFEN
w Taste 26 Musteranfang dritcken
« Prograiiun M erscheint
@ Tasta: b Balance ~ 3 wahlen (Fig. 1)
& Taste: 48 mem-+ driicken

Das Programm ist Jetzt mit — 3 korrigiert

(Fig. 3}
& Taste 27 Einzelmuster dritcken.
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' Der Kreuzstich spielte in der Volkskunst [mmer
. eine groBe Rolle. lhre Pfaff Creative erlaubtihnen
diese wunderschine Tradition mit erstaunlicher
Leichtigkeit fortzusetzen und wiederzubeleben.
AuBer den Kreuzstich-Programmen 70-79, die
zum Zusammenstellen von Kreuzstichstickereien
gedachi sind, hilt thr Nahcomputer eine Flille von
bereits fertigen Kreuzstichborten flir Sie bereit.
Es sind die Programme 80-89, die Sie jederzeit
abrufen kbnnen.

Auch diese hnerrlichen Motivangebote stehen
lhnen zum Kombinieren zur Verfiigung, wie die
Abbildungen auf den Seiten 158 und 159 zeigen.
Lassen Sie sich von diesen dekorativen Hand-
arbeitsstichen begeistern und anregen, Kieine
Geschenke wieder selbst herzustellen. Kreuz-
stichmotive auf Tischdecken, an Kleidungsstiicken
oder Kindersachen sind Ausdruck fiir ganz per-
stnliches Ndhen. Nehmen Sie sich ein biBohen
Freizeit, Ihre Garderobe noch schdner und aus-
drucksvoller zu gestalten.

Bei der Kreuzstichstickersi ist es zu empfehlen,
die Taste 16 ,Jangsam nihen” zu drilcken.
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Kreuzstiche

pog | wxr | B

70-79 _ EE —a+ 24
L

Falls Sie keine Kreuzstichvorlage haben, kbnnen
Sie Ihr Kreuzstichmuster nach Ihrer eigenen Vor-
steflung entwerfen und ndhen.

® Das Kreuzstichmuster auf Karopapier zeich-
nen (s. Fig. 1).

@ Vor Nihbeginn legen Sie immer durch Preile
den Nihablauf fest. Tragen Sie; wie oben-
stehendes Beispie! zeigt, fiir jede Musterfolge
-M- und die fortlaufenden Zahlen ein. Das ist
Zuli Prografamicre erfardarlich (Fi

& Legan Sis jetzt das Muster in Pis
Die Anzaht dar Kreuzstiche sind fir jeds Mu-
steifolge in einen freien M-Speaicher durch je-

gs Drlicken dar Taste 48 mem + ZU
yeben.

@ Dis prograrmizrten Spaicher werden zum Na-

hen, mit dam ersten programmierien M-Spel-

L

r beginnend, nacheinander abgerufen.

& ZierslichiuB Ne. 2 Ahatrote Mariderungslinien,
die linen das Krauzstichndhen erleichtern.
Dig Querlinien im FuB bestimmen dan Muster-
anfang.

& Lassen Sle die linke Metallkante im Sicht-
tanster des FuBes genau an der Linie des zu-
var gendhten Musters antianglaufen, dadurch
entstehen keine Zwischenrdume bel anein-
anderstofenden Mustern. .

»

SHES
= L3

L)

>
=

#| Pfeil = Nahrichtung

# Punkt = Néhbeginn (Nadeleinstich)

@ Bei Nahbeginn stichi die Nadel immer in der
Mitte des FuBes ein. Der rote Punkt auf der
Vorlage Ist jeweils der N&ahbeginn.

@ Um einzelkreuzstiche 71von links nach rechts
zu verlagern, ist zuvor die Musterumkehnrtaste

zu driicken.
@ Die Musterumkehr von

Programm 71 sind

durch das Strichsymbol nach der Zahl 711 im

Computer zu erkennen.

& Die Abbildungen auf dieser und auf den fol-
genden Selten sollen Anregung geben, wie Sie
mit lhrer Creative, anstelle von Hand, die

Muster ndhen kbnnen.

T

Als Beispiel wurde beim Muster Fig. 2 folgende
angefiihrte Kombiration gespeichert:

Dafiir sind drel Arbeitsgénge erforderlich.

1. Arbeltsgang
I @ Vor dem Programmieren einen freien M-
M1  Speicher wihlen
® Taste 48 mem + driicken
@ Folgende Programime:
1 x 71t Musterumkehr
4x70
1 x 711 Musterumkefr
durch jeweiliges Driicken der Taste
me m + in den Cormputer geben.
@ Taste 30 memory driicken
| @ Den folgenden frelen M-Speicher wahlen
M 2 @ Taste mem + driicken
® Taste Musteranfang driicken
@ Folgende Programme:
9x70
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben
® Taste memaory driicken
! @ Den folgenden, freien M-Speicher wihlen
M 3 @ Taste mem + driicken
@ Folgende Programme:
4x71
durch jeweiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben
® Taste memory driicken
@ Einzelmusteriaste driicken
Jetzt ist lhr Kreuzstich-Monogramm ge-
speichert.

Anregungen:
(ohne Beschreibung)

.

Pfeil = N&hrichtung :
& Punkt = Nihbeginn (Nadelsinstich

2. Arbeitsgang
@ Den Nihbeginn auf den Stoff markieren

{ M 1 — Speicher wiihlen und laut Vorlage
M 1 das Programm néhen

1 M 2 — Speicher wihlen
M 2 Das Programm je einmal rechts und links,

wie die Vorlage zeigt, nahen

4 M 3 — Speicher wihlen und laut Vorlage

M 3 ndhen

3. Arbeitsgang
® Taste: Musteranfang
® Programm: 71 wéhlen
i ® Taste: Einzelmuster driicken
@ Laut Vorlage die Einzelmuster ndhen
M 4 Wenn die programmierten Speicher nicht
mehr benitigt werden, kann man sie mit
der Taste mem — IGschen,




1
Kreuzstichborten : ’

Je nach Anwendung kéinnen die abgebildeten Bor-
ten uni oder verschiedenfarbig genéhi werden.
Die Ansatzlinie fiir die Barte auf den Stoff mar-
Kieren.

Borte 1 seizt sich aus folgenden
Prograntmen zusammen:
70, 71, 71i

1. Arheitsgang
@ Vor dem Programmieren einen freien M-Spei-
cher wihlen (Mittelmotiv)
® Taste 48 mem + drilcken
@ Folgende Programma:
1x71
1 x 71 Musterumkehr 28
direh jeweiligos Drilcken dar Taste
i e1n -+ Iin den Computar geben
w Taste 30 memoary dilicken
« Den folgenden freien t-Speichar wihlen
(AuBenmctive)
Taste 48 wiem -+ driicken
Taste Mustzranfang driicken
Folgende Programme:
1x70
3x71
durch jeweiliges Driicken der Taste
wiem + in den Computer geben
% Taste memory driicken
Jetzt ist die Bordiire gespelchert

2. Arheilsgang
Die programmierten M-Speicher filr den je-
welligen Arbeitsgang abrufen und laut Vorlage
néhen.
wenn die programmierien M-Speicher nicht
mehr benitigt werden, kann man sie mit der
Taste mem — ldschen.

w
S
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Borte 2 setzi sich aus folgenden
Programmen zusammen:
70,71, 72

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
Fiir das Mitielmotiv den Musterverlauf mit
Punkten auf dem Stoff markieren. Der Ab-
stand betrdgt ca. 25 cm zwischen beiden
Spitzen. Die H6he ca. 1,3 cm. Verhinden Sie
die Punkte durch Linien.

@ Folgendes Programm wihlen:
1x72 .
Das gewahlte Programm der vorgezeichneten
Linie nachnéhen.

Arbeitsgang AuBenmotive

m.
@ Vor dem Programmieren einen freien M-Spei-
cher wihlen
& Tasie 48 mem + driicken
# Folgende Programme:
1x70
2x71
durch jewelliges Dricken der Taste
mem + in den Computer geben
Das gespeicherte Programm néhen.

Die 2. Seite kann, ohne den Stoff zu drehen,

durch Driicken der
Taste: 30 memory
Taste: 28 Musterumkehr
gendht werden.

TR

§. Borte 3 seizt sich aus folgenden

2 Programmen zusammen.
70,71, 72

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

- @ Folgendes Programm wéhlen.
1x70

® Das gewihlte Programm nihen.

k2, Arbeitsgang, Mittelreihen
® Folgendes Programm wahlen.
. 1x72
@ Das gewihite Programim beidseitig am Mittel-
motiv entlang néhen.

3. Arbeitsgang, AuBenmotive
. @ Einen freien M-Speicher wihlen
@ Taste 48 mem + driicken.
# fFolgende Programme:

: 2x70

4x71

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherte Programm beidseitig néhen.
Durch Driicken der

Taste 30 memary und

Taste Musterumkehr

ersparen Sie sich das Drehen des Stoffes.

- Derprogrammierte Speicher kann nach Been-
3 digung der Arbeit durch Driicken der Taste
mem — geldscht werden.

Anregungen:
(ohne Beschrelbung)




Borte 4 setzt sich aus folgenden
Programmen zusarmimen:
70,71, 711

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
® Die Mittellinie auf den Stoff markieren
® Programm 71 wihlen

und der markierten Linie nachnédhen.

2. Arbeitsgang

® Einen freien M-Speicher wihlen

® Taste 48 mem + driicken

® Folgende Programme:

2x70

1x71

duich fewsiltyes Dilicksn dar Taste

s nl -k in den Camputar geben.

Das gespaicherte Programm Laldseitig an der

iitteltinie sntlangnéhen.

. Brhelisgang .

Einen fraien M-Speicher wihlen

Taste 48 mem -+ driicken

Tasie Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x71

1 x 711 Musterumkehr

durch jeweiliges Drilicken der Taste

mem + in den Computer geben.

& Das gespeicherte Programm bDeidseitig an
dern: zuvor gendhten Muster entlangnéhen.

19
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Arbeitsgang, AuBenmotive

Einen frelen M-Speicher wihien

Taste mem + 48 driicken

Taste Musteranfang driicken

Folgende Programme:

1x70

3x71

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

Das gespeicherte Programm beidseitig an
dem zuvar gendhien Muster laut Voriage ent- §
langnéhen. ]
Die belegten M-Speicher kénnen nach Been- |
digung der Arbeit durch Driicken der Taste |
m e m — geldscht werden. 3




[ Tew] | [ 1 Pfeil = Nahrichtung
3 v 8 L1 = Nahrichtung (M3 bis M10)
s 4 LK W ] ¢ Punkt = Nihbeginn (Nadeleinstich}
=
F
Zn
=
Motive mit Kreuzstichen s, M3 e mmw folgenden fraien M-Speicher wiahlen
Schwan ® Tasie mem + dricken
Fiir obenstehendes Musier sind 11 freje M- mum.- @ Taste Musteranfang driicken
cher erforderlich. Sla werden, wie folgendes ® Folgende Programme:
Beispiel zeigt, nacheinander gespeichert (Vorbe- 3x71
reitung siehe Seite 150). 1 x 711 Musterumkehr
Ab M 3 bis M 10 steht fiir den Pfeil (Nahrichtung) 1x70
das Zeichen| | = Néhrichiung. 3x71
i. Arbeitsgang “ H wmh Musterumkehr
| @ Einen freien M-Speicher wéhien 1x71
M1 v 1 : - o
. durch jeweiliges Driicken der Taste
® Taste 48 mem + nmem: mem + in den Computer geben.
@ Folgende Programme: i
1 x 711 Musterumkehr { |e Taste memory driicken
1 %70 M4 @ Denvolgenden freien M-Speicher wéhlen
¢ M4
“ m Wm & Taste mem + driicken
1% 71 & Taste Musteranfang driicken
2% 70 & Folgende Programme:
1x71 1x71
2y 70 17x70
.1_ ¢ 71 2 x 71t Musterumkehr
2 x 711 Musterumkeahr m m ww
durch Jewasiliges Driicken der Taste 1 %70
niem + in den Computer geben.
} & Taste memaory dricken 1x71 icm..ﬁEaxm?.
M2 & Den folgenden freien M-Speicher wéhlen durch jewelliges Driicken der Taste
= M 2 ) mem + in den Computer geben.
. o L_le Taste memaory drilicken
& Taste mem + driicken . - G x
& Taste Mustsranfang driicken M5 @ W\_mm*o_mm:nm: freien M-Speicher wihlen
& Mﬂm%o:am Pregramme: @ Taste mem + drilcken
1% 71 @ Taste Musteranfang driicken
; . " ® Folgende Programme:
durch jewelliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geban. m H W“. Musterumkehr
L i#® Taste memory driicken durch jewsiliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
L. i@ Taste memary driicken

156
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M8

® Taste mem + drilcken

® Taste Musteranfang drlicken

® Folgende Programme:

1x 70

4 x 711 Musterumkehr

1x70

durch jeweiliges Driicken der Taste

mem + in den Computer geben.

@ Taste memory driicken

@ Denfolgenden freien M-Speicher wéhlen.
M7

@ Tastem em + driicken

@ Tasie Musteranfang driicken

@ Folgende Programme:

1x71

2x70

2 x 711 Musterumkehr

Tx71

1 x 71t Musterumkehr

1x71 :

durch Es.m___mmm Drilcken der Taste

mem + in den Computer geben.

Taste memoary driicken

.
O
M 8

® Taste mem + driicken

® Taste Musteranfang driicken

® Folgende Programme:

1x70

2x71

2x70

1x71

1x70

1x71

1x70

durch jeweiliges Driicken der Taste
.. mem + In den Computer geben.
| j'e@ Taste memory driicken

Den folgenden freien M-Speicher wihlen.

Den folgenden freien M-Speicher wahlen.

M9 Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M9
Taste mem + n_onm:
Taste Musteranfang driicken
Folgende Programms:
1 x 71t Musterumkehr
3x71
1x70
1x71
durch jewelliges Driicken der Taste
mem + in den Computer geben.
|__| & Taste memory driicken
Mi0® Den folgenden freien M-Speicher wihlen.
M 10
® Tasie mem + driicken
@ Taste Musteranfang driicken
® Folgendes Programm:
5x71
durch jeweiliges Driicken der J.mﬂm
mem + in den Computer mmcm:
Taste memory driicken |
Den folgenden freien M- mum_nsmq Em:_m_._.
M 11
@ Taste mem + driicken
@ Taste Musteranfang driicken
@ Folgende Programme:
1x71
1x70
durch jeweiliges Driicken der Taste
‘'mem + in den Computer geben.
L__| @ Taste memory driicken
@ Taste Einzelmuster driicken
Jetzt ist lhr Muster gespeichert.

2, Arbeitsgang, Muster ndhen

® Den Ndhbeginn auf dem Stoff markieren.
M 1-Speicher wihien und nacheinander
die folgenden M-Speicher abrufen und laut
Vorlage ndhen.
Wenn die programmigrien Speicher nicht
mehr benotigt werden, kann man sie mit
der Taste Korrektur ldschen.

L 1e®
Mile
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Madeal-Tabelle

Dis Wah! der richtigen Nadel garantiert

eine bessere Verarhsitung des Nahmaterials

Nadel-Tabelle

*

Stoffqualitat Stoffqualitéi Stoffqualitét
leicht mittel schwer
Nadel Nadet Madel
60 70 75 80 90 100 110 120
i :
Nadelspitzen

|

Bezeichnung

Profil

Nadelspiize und
Nadelthr

Geeignet fiir

130/705H
Nadelstarke:
70/80

kleine Kugelspitze

Universalnadel itir feinmaschige Synthetik-
gewebe, feines Leinen, Chiffon, Batist,
Organdy, Wollstoiie, Samt, Zierahte und
Stickeraien

130/705 H-SUK mittlere Grobmaschige Strickstoffe, Wirkstoffe,
Nadelstédrke: —_— - Kugelspitze Lastex, Interlock, Quiana, Simplex
70/110

130/705 H-PS mittlare Speziell fir Pfaff entwickelte Sireichnadel.
Nadelstérke: .m Kugelspitze Besondars gut geeignet fir empfindliche
7590 Stretch- und Wirksioffe

130/706 H-5KF grofie Grobmaschige Miederwaren, Lycra,
Hadslstiike: m Kugatspitze Simplex, Lastex

707110

i3 TGE H-d spitze anmr Berufshekleidung, schwere Leinen-
iladelsiérke: .A! Rundspitze stofie, Blue Jeans, feines Segeltuch
gd-110

136/705 H-LA P Schneldspitze Leder, Wildleder, Kalbsleder, Ziegenleder
ladstsidrke: <_<__¢C | {rechis-

70120 schneidend)

130/705 H-PCL S mo::mmnmbﬂHNm Kunstleder, Plastic, Folien, Wachsiuch
Madelstdrke: <=t | mitSpitzenrinne

§0-110 {linksiaufend)

130 H-N Kleine Kugelispltze | Absteppnéhte mit Knopflochseide
Nadelstérke: m fanges Nadeldhr | oder synthetischem Garn 30/3

70-110

130/705 H-WING .| Hohlsaum-Spitze | Efiektvolie Hohlsaumnéhte bel stark appre-
Nadelstérke: m .| tierten Geweben, Organdy, Glasbatist
00

Bezeichnung Stichlénge Stichbreite Nadel- Geeignet fiir
entfernung

130/705 H-ZWI 2.5mm - 1,6 mm normale Biesen

Stérke: 80 2,5 mm - 2,0mm normale Biesen

180/705 H-ZWI .

Stérke: 80 2,5mm - 2,5 mm breite Biesen

Starke: 90 2,5mm - 3,0 mm exira breite

Starke: 100 3,0mm - 4,0 mm Biesen

Ziermuster mit Zwillingsnadeln
Bevor Sie die gewiinschte Verzierung ausndl
die Nadeln einwandfrei einstechen. Dadurch wir

hen, kontrollieren Sie durch Drehung des Handrades, ob
d ein Nadelbrechen weitgehendst ausgeschaltet.

Zierstichmuster/Zickzack-Muster

130/705H-ZWI

Stérke: 80 0,5-1,5mm breit 1,6 mm Verzierungen

Starks: BO 0,5-1,5mm schmal 2,0mm Verzierungen

Starke: 80 0,5-1,5mm schmal 2,5mm Verzierungen

Hohlsaum/Spezial Doppelnadel

130/705

H-ZWI-HO Dekarativer

Starke: 80 2,0-3,0mm sehr schmal - Hohlsaumeffekt.

Starke: 100 2,0-3,0mm sehr schmal - Stark appretierte
Gewebe und
Glasbatist sind
bescnders gut
geeignet

404




tahstiérungen und ihre Beseitigung

Ursache:

1, Die Maschine 188t Stiche aus
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt.

£5 Ist eine falsche Nadel eingesetzt.

Die Nadel ist vebogen oder stumpf.

Die Maschine ist nicht richtig gingefadeli.
Die Nadel ist fiir das Garn zu fein.

2, Der Oberfaden reif}t
Aus vorgenannten Griinden. -
Bei zu starker Fadenspannung.

Bei schlechtem oder knotigem Garn,
oder bei solchem, das durch lange
{L.agerung zu trocken geworden ist,

3. Die Nadel bricht ab

Die Nadel ist nicht bis zum Anschlag
eingesetzt.

Die Nadel ist verbogen.
Die Nadel ist zu diinn oder zu dick.

Durch Zichen oder Schigben des Stoffes
wird dis Nadel verbogen und stoft aut
dis Stichplatia.

Die Spulenkapsel iat nichit richtig
sihgessizt. )

4. Die Nalkt ist nicht gleichmaBig

Die mumﬁ:c:m ist verstellt.

Zu starkes, knotiges oder hartes Garn.
Der Unterfaden ist ungleich aufgespult.

Fadenschlingen unterhalb oder oberhalb
des Stoffes.

Beseitigung:

Nade! bis zum Anschlag hochschieben.
Flache Kolbenseite nach hinten.

Nadel System 130/705 H einsetzen.
Neue Nadel einsetzen.
Einfadelweg tiberpriifen.

Nadet nach der Nadel- und Garntabelle
des Nihbuches auswihlen.

e

Siehe unter 1.
Fadenspannung regulieren.
Nur gutes Nahgarn verwenden.

Neue Nadel bis zum Anschlag
schieben.

MNeue Nadel elnsetzen.
Nadel- und Garntabelle beachten.

Maschine allein transporiieren lassen.
Nahgut nur leicht fihren.

Beim Einsetzen der Spulenkapsel diese
bis zum Anschlag nach hinten schieben.

Ober- und Unterfadenspannung
kontrollieren.

Nur einwandireies Garn verwenden.

Nicht freihindig aufspulen, sondern den
Faden durch die Spulervarspannung
laufen lassen. :

Richtig einfadeln. Ober- und Unterfaden-
spannung kontrollieren.

Ursache: Beseitigung:

5. Die Maschine transportiert nicht oder nur ::_.mmm_:_mmmm‘

Zwischen den Transporteur-Zahnreihen
hat sich Nahstaub festgepreSt

Stichplatte abnehmen, Nihstaub mit
Pinsel entfernen.

Transporteur ist versenkt. Versenkschieber nach links steflen.

Versenkschieber stehi rechts.
6. Die Maschine geht schwer

Fadenreste befinden sich in der
Greiferbahn.,

Fadenreste entfernen und nur einen
Tropfen Ol in dig m.qm:mqum_._: gebhen.

7. Elektronische Unterfadenitberwachung sefzf aus

Fadenreste und Schmutz sitzen in der
VerschluBklappe Giber dem Kontrollauge,
im Greiferraum, der Spulenkapsel, hinter -
dem Greifer und auf dem zweiten
Kontrollauge rechis hinter dem Greifer.

besonderer Vorsicht von dem zweiten
Kontrollauge. :

8. Die Maschine niht das eingegebene Programm nicht.

Maschine ausschalten und nach etwa 30 Sekunden wieder einschalien.
Gewiinschtes Programm erneut eingsben.

. Die Maschine liBt sich nicht mehr programmieren.

L&Bt sich der Computer nicht mehr programmieren, obwohi er noch nicht voll ist,
muB die Maschine ausgeschaltet werden. Nach etwa 30 Sekunden die Taste 47 Kor-
rektur B/L drilcken, gedriickt halten und die Maschine mit dem Hauptschalter 9 wie-
der einschalten. Taste 47 loslassen.

Die gesamten M- und P-Speicher sind nun geltschi. Bendtigte Programmifolgen und.
Muster miissen neu eingegeben werden.
10. Das Nahlicht leuchtet und die Maschine lduft nicht

Sicherung ist defekt. Neue Sicherung einsstzen.

Wichtige Hinwelse

Dmm. mmammﬁmam:m Maschine nicht ohne Stoff in Bewegung setzen. .
m..m_5.<m1.mmm..w: der Maschine, auch kurzfristig, den Hauptschalter 9 ausschalten.
Dies ist wichtig, wenn Kinder in der Ndhe sind.

Fadenreste und Schmuiz entfernen. Mit

.

-4 o0
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Bunistickerei 110 stretchknopfloch versiirkt und Monogramme 123-148  1Shirt Saum 68
Vollautomatik und Selbstbestimmung Priifen der gespeicherten Programme 128 U
D des zweiten Riegels 84, 85 : 4 :Punkt néhen und Schneliwahl 144 0 .
Doppeinadel, Zierndhte Stretchknopfloch verstérkt S Uberdeckstich 66
Durchschlagen 49  programmierbar 86,87 ¥ R
Stretchknopfloch-Vollautomatik und " ReiBverschluB efnnihen 76,77 v
E Selbstbestimmung des zweiten Riegals 88, 89 “t'piaqa Riegelbreite und -fange g4  Veranderung der Stichlange 126
Einzeinwuster 129,124  Stretchknopfioch programmierbar 90,91 ¥’ Rigse stopfen 72  Verénderung der Stichbreite 128
Einkriiuseln, Geradstich s Knopflochriegel-Ubersiciit 92 i1 Rollsaumer 57  Versdubern mit dem Zickzackstich
Einkrauseln mit Gummifadean gg  Rundknopfloch und und OverlockfuB 62
Einkriuseln rait dem Kréusclfub go Riegel-Selbstbestimmung 84,95 1" g Versduberungsnihte 66
Elastikstich 64,69 Augenknopfloch und . .
! Riegel-Selbsthestimmung 96, 97 :} . Saumbefestigung mit Doppelnadel 52,88
i Knopflécher mit Einlauffaden 98,99 ;= Saumer 56\ yabenstich 6a
o Knopfloch aufschneiden 100 - -SchlieB- und Versduberungsnihte 66 abensilch :
Fagoit-Stich 83 - :Schwan 156, 157  Wattestepperei 106
Faltchen 103 | *'Smok mit Gummifaden g1  WelBstickerel 118
Flicken elnsetzen 72 | odernihte 143 | [ Sonderzeichen . 145 Woll-Stopfen 75
Fransen 1158 Leycrastich ) 63 + b . Spitzen einsetzen, ansetzen 108 -
G Lochstickerei 139, 120 ;| ~Stichbreite 128 }
- Stichkombinationen 3; den Zahlen néhen 140, 141, 142, 146
Geradstich 50,652,563, 74 M : Mﬂnwﬁmnm,_mm_“mam:n:m: . 134  Zahlen in verschiedenen Hohen 146
Geschlossener Overlockstich 68, 87 . . ichlagen, links, rechts, Zickzac Zickzackstich 51
Gummigurtband 84 Mooy warenstich 121 138149 || und Geradistich _ 53  Zierborten 111, 112, 130, 132
, M-Speicher wahlen ! 124 Stichldnge 82,126  Ziersteppstich 52
H Muschelkante 114
Heften 49  Musterumkehr 122,124
Hohlsaum 4 16, 117 Musterverldngerung bei gleicher
HosenreiBverschlul 77  Stichdichie 122,128
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Wascheknopfloch i

{Vollautomatik)
prog <0 ﬁ [zl
150 EE -3+ BA

Méhgarm: Stick- und Stopigam
Lage des Knopfloches markieren.
Machen Sie auf einem Stoffrest ein Probe-
knopfloch und lagen Sie die KnopflochgrdBe fest.

21 Kniopilochldangen sind im Computer
gespaicheit, von 7,0 — 44 mm.

Mit der Programmwahi arscheint die Knopfloch-
ldnge von 22 mm ung Knopflochbrelfe von 4,5
mm im Anzeigefeld. Die erforderliche L&nge flr
das Knopfioch mit den Stichldngentasten 7 wah-
lzn (Fig. 1). Die Maschine niht automatisch das
Knopflach.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des
Knopflochfufies bis zum Anschlag nach vorn

ziehen.

Knopflochbreite veréndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 56 mm Breite be-
stimmt werden. Fiir schwere Stoffqualitéiten wih-
len sie eine breitere, fiir leichte Stoffqualitéten
eine schmale Knopflochbreite. Mit den Stich-
breitentasten 8 bestimmen Sie die erforderliche
Knopflochbreite. Dabei verindert sich automa-
tisch der Schnittspalt (Fig. 5).

Esist eine Knopflochbreite von 4,6 mm gespeichert.

T

ik

|
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Korrektur des Knopfloches i

Ist ein Knopfloch nicht gelungen oder muB eineg.
Korrektur vorgenommen werden, kann mit der
Taste 26 Musteranfang das Knopfloch von vort
geniht werden.

Angleichen der “
Knopflochraupenlange mit den

N ]
2

E

-Selbstbestimmung des 2. Riegels
(Halbautomatik)

- Wollen Sie bei einem programmierten Knopfloch

den 2. Riegel selbst bestimmen, milssen Sie die
Taste 19 ,Verndhen/Knopfioch” (Fig. 2) dricken.
Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
mmomﬂmaa 150 ein Strich (Fig. 3). Die Maschine
néht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
'sam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19
erneut driicken. Die Maschine naht nun den zwei-

113
Tasten ,Balance L ten Riegel und vernéht.

Mit den Tasten 5 ,Balance* 146t sich die linke Rau]
penliinge der rechten Raupeniénge angleichen.
Zuerst ein Probeknopfloch néhen. R

- Dieses Nahverfahren konnen Sie auch wihrend
des Nahens beim vollautomatischen Knopfloch

. anwenden, wenn beide Knopflochraupen nicht

mehr gteich lang sind.

£ Will man das nédchste Knopflach wieder votlauto-

matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 19
-auf <o__.m_._83m:x umgeschaltet werden. (Nahvor-
gang wie auf Seite 80 beschrieben). Der blinkende

& Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
:k Hinweise:

Beispiel:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 48) -

Taste ,Batance*+1bis+3, falls erforderlich mefr

wihlen.

Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 4 b)

Taste ,Balance*—1 bis—2, falls erfordertich mahi

wéhlen. 5

@ Die erste Raupe in der erforderlichen Langs
und ,

® den ersten Riegel ndhen.

@ Mit den Tasten 5 ,Balance”® zu + oder — %w
zweite Raupenldnge der ersten Raupenléngeg: -

angleichen (Fig. 4a + 4 b).

® Abschiufiriegel ndhen. ‘
Die so vorgenommene Anderung bleibt. fil

alle folgenden Knopfléchar erhalten.

Wiischeknopfloch programmierbar s. Seite 82.f

" Unterbricht man den N&hablauf wahrend der lang-
samen Nihgeschwindigkeit, indem man vom FuB-
: mm_mmwm« heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des
- Néhvorganges die Ndhgeschwindigkeit wieder auf

: ”,.Em normale Nihdrehzah! hochgeschaliet.
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Waischeknopfloch prog. 150
programmierbar

Selbstbestimmung von Lange
und Riegel des Knopfloches

Durch Driicken der Programmiaste (22) rechis +

erscheint rechts neben dem Programm 150 das

Knopflochsymbol und heide Segmente blinken

(Fig. 1.

@ Vor Knopflochbedinn die Schiene des Knopf-
lochfuBes bis zum Anschlagnachvorn ziehen.

& Die erste Raupe in de¥ gewlinschtan Langa
néhan (Fig. 2a).

& Dia Taste 19 =<m3m:m::€oumon:__ dritcken
(Fig. 2). Jetz hlinki nur noch das linke obere
Segment am x:ov:oosmfﬁco_ (Fig. 3). Die
Maschins niht danach automatisch den er-
sten Riegel und die Ruckwarisraupe {Fig. 2 b}.
Kurz var Nahtende néht die Maschine auto-
matisch langsam, Stich fiir Stich, um auf den
SehluBriege! aufmerksam  ZU machen. Ein
Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,

& dia Taste 19 erneut driicken. Die Maschine
néht jeizt den zweitan Riegel und verndht
{Fig. 2c). (Kein Segment leuchtet mehr im
Xzozﬂ,onrmzsco_u (Fig. 4).

Das Knopfioeh ist nun gespeichert. Ohne weitere

Tasten zu bedienen, lassen sich die folgenden

Knopiflécher automatisch néhen.

Knopflochraupendichte

verandern

Mit den Stichi#ngentasten 7 lassen sich die

Knopflochraupen dichier oder weiter einstellen.

Es st eine Raupendichia von 0,56 mm gespeichert.
~ Zuarst &in Probeknopfloch ndhan.
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* Knopflochbreite verandemn

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
Jochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite bestimimt
werden. FUr schwere Stoffqualitdten wihlen Sie
cine breitere, filr leichte Stoffqualititen eine
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreiten-
tasion 8 baestimmen Sie die erforderliche Knopf-

lochbreite. Dabei verandert sich automatisch der

Schnitispalt (Fig. 6)
Es ist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespel-

chert.

Angleichen der Dichte der
linken Raupe an die Rechte

Mit den Tasten 5 ,Balance” 1&Bt sich die linke

Raupe an die rechie Raupe angleichen.

@ Die erste Raupe in der erforderlichen LAngé
und den ersten Riegel néhen.

\ N

2

_Knopflochlinge angleichen

- Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedlicher
3 Anzahl von Stofflagen bestehen, z.B. einer
3 x:omzonru_m;gm 3lagig, und einem Kragensteg
m._mm_m. bedingt durch den Nahteinachlag. In
,. diesern Fall muB daB Knopficch auf die verénder-
] a.: Stofflagen erneut programmiert werden, um
. die gleiche Knopflachlénge wie bei der 3 lagigen
. Knopflochblende zu n@hen.

2 Hinweis:

F. Bei Verarbeitung von Maschenware oder sehr

= diinnen Geweben, empfehlen wir zum Knopf-

E lochniihen den NahfuB Nr. 1 a und den doppelten

: Stofftransport.
Sollten die Knopfiochraupen nicht gleiehméBig

€ abschijeBen, kann durch Dricken der Taste 19

m _.<m5.m..:mn:m:ounoo:,. Ems_.m:anmmzm._._m:m}.o:
3 <a__m503m.m_x auf Halbautomatik geschaltet, ein
' Segment blinkt (Fig. 3), und der 2. Riegel selbst

@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — dlef.. bestimmt werden.

zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. 5).
® Taste 26 Musteranfang” driicken.
Danach das Knopfloch programmiere wie au
dieser Seite heschrieben.
vor dem Nahen der Knopficher in das Kle
dungstiick ein Probeknopfloch néhen.
Hinweis:
SchiieBen die Raupen des gespeicherten Knopt;
loches nicht gleichméiBig ab, mit den Tasten §
JBalance” nochmals korrigieren.
Angleichen der Knopflochraupenidnge bei

eingespeicherten Knopflochern mit den
Tasten ,Balance®, siehe Seite 80

- Durch emeutes Drilcken der Taste 19 niht die
Creative wieder das zuvor einprogrammierte

W Knopflogh vollautomatisch und das Segment

_‘ biinkt nicht mehr.
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Stretchknopfloch verstarkt
(Vollautomatik)

S

prog - q [+
151 XK -3+ SA
Néahgarn: Stick- und Stapfgarn

18 KnopilochiZngen sind on Computer gespei-
chert von 10-44 miro.

Mit dar Programmwahl erscheint eine vorpra-
grafmisrte Knopflochlings von 22 mim und
Knopflachbreite von 4,5 mm im Anzeigeteld. Die
arforderlicha Lange fiir das Knopfloch mit den
Stichiingentasten 7 wihlen (Fig. 1). Die Maschine
rilt automatisch das gewéhite Knopftoch.

Vor Knopilochbeginn die Schiens des Knopf-
iochfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

Korrektur des Knopfloches

|st eln Knopfloch nicht gelungen, wird es durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang geldscht und
kann neu gendht werden.

Knopfiochbreite veréndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 55 mm Breite be-
stimmtwerden, Filr schwere Stoffqualitidten wihien
Sie elne Dreitere, fur leichte Stoffqualitdten eine
schmate Knopflochbreite, Mit den Stichbreitenta-
sten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopfloch-
breite. Dabel verdndert sich automatisch der
Schiittspalt (Fig. 5).

Es ist eine Knopflochbreite von 4,5 mm gespei-
chert.

Angleichen der Knopfiochraupen-
linge mit den Tasten Balance®

Mit den Tasten 5 ,Balance” &6t sich die linke Rau-
penlédnge der rechten Raupenldnge anglelchen,
Zuerst ein Probeknopfioch néhen. )
Beispiel:

|t die linke Raupe zu kurz

(Fig. 4 &).

Mit Taste 5 ,Balance” + 1 bis + 3, falls erforderlich
mehr wahlen. .

Ist die linke Raupe zu lang
(Fig. 4 b).
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£ Selbstbestimmung des 2. Riegels
m (Halhautomatik}
- Wollen Sie beij einem programmierten Knopfioch

. (lan 2. Riegei selbst bestimmen, miissen Sie di
4 € X n Sie die
¢ Taste 19 ,Verndhen/Knopfloch" (Fig. 7) driicken.

+. 'k 'Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem

- Programm 151 ein Strich (Fig. 6). Die Maschine

e ndht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-

. 8am.. Sind beide Raupen gleich lang, die Ta

E erneut driicken. Die Maschine :m:.ﬁm_ﬂc: n._m:mwﬂ.mm
a.: Riegel und vernaht (Fig. 7).

| Dieses Nahverfahren kiinnen Sie auch wéhrend
. des Ndhens beim Vollautomatischen Knopfloch

Mit Taste 5 ,Balance”—1 bis— 2, falls erforderlichf. anwenden, wenn heide Knopflochraupen nicht

mehr wahlen. .

@ Die erste Raupe in der erforderlichen Lange
und

@ den ersten Riegel néhen.

® Mit den Tasten 5 Balance* zu + oder — d
zweite Raupenlénge der ersten Raupeniang
angieichen (Fig. 4a + 4b).

@ AbschluBriegel nahen.
Die so vorgenommense Anderung bleibt flir
folgenden Knopfldcher erhalten.

£ mehr gleich lang sind.

‘,E:_._.:m: n_wm ndchste Knopfloch wieder vollauto-
! matisch néhen, muB durch Driicken der Taste 18
auf <o__m:.~o:..m:x umgeschaliet werden. (Ndh-
organg wie mi Seite 84 heschrieben), Der blin-
. ende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
Hinweise:
nterbricht man den Nidhablauf wahrend der
ngsamen Nahgeschwindigkeit, indem man vom
‘_ucam:_mmmmm heruntergeht, so wird bel Fortset-
E_.H_Mm%mm Jmmxoﬁm:mmm die Ndhgeschwindigkeit
. r auf die normale N&hdre -
ot hzahl hochge
mw_ﬂosx:oﬁ_oor programmierbar siehe néchste
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Stretchknopfloch prog. 151
programmierbar

Selbstbestimmung von L&nge und Riegel des

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtaste (22) rechts +

arscheint rechts neben dem Programm 151 das

Knopflochsymbol und peide Segmenie blinken

(Fig. 1}

& Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopt-
loehfufles bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

& Die erste Raupe in der gewiinschten Lange
nahen (Fig. 2a).

& Die Taste 18 __<m3m:m:\x303_oo:.. driicken
(Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke obere
Segrnent am Knopfiochsymbol (Fig. 3). Die
Maschine niht danach automatisch den ersten
Riggal und die Alickwartsraupe  (Fig. 2b).
Kurz vor Nahtende naht die Maschine auto-
matisen langsam, Stich fir Stich, um auf den
SchiuBriege! aufmerksam Zzu machen. Ein
Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,

& die Taste 19 ernsut driicken. Die Maschine
niht jatzt den zweiten Riegel und verndht
(Fig. 2 c).

{Kein Segment leuchiet mehr im Knopfloch-
symbaol) (Fig. 4).

Das Knopfloch ist nun gespeichert, Ohne weitare

Tasten zu bedienen, lassen sich die folgenden

Knopifldcher automatisch ndhen.

Knopfiochraupendichte verandern

Mit den Stichlingentasten 7 lassen sich die Kno-
pflochraupen dichter adar weiter einstellen. Es Ist
aine Raupendichte von 1,0 mm gespeichert.
Zuerst eine Probekneptloch nahen.

IMAAMAMAMAAN
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x:o_&_oo:c_«m:m verandern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopl
lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite bestimm
werder. Flr schwere Stoffqualitaten wihien Si
eine bhreitere, fur leichte Stoffqualitéten eingg
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreiten

tasten B bestimmen Sie die erfordertiche Knopt
lochbreite. Dabei verdndert sich automatisch de
Schnittspalt (Fig. 6).
Es Ist eine Knopflochbreite von 4.5 mm gespeél
chert.

Angleichen der Dichte der linke
Raupe an die rechte _

Mit den Tasten 5 ,Balance” 156t sich die link]
Raupe an die rechte Raupe angleichen.
# Die erste Raupe in der erforderlichen Lang
und den ersten Riegel néhen.
@ Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder —d
zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. 518
@ Taste 26 ,Musteranfang" driicken. ,
Danach das Knopfloch prografmmieren wie &
dieser Sefte beschrieben.
Vor dem Ndhen der Knopflécher in das Ke
dungssiiick ein Probeknopfloch néhen.
Hinwels:
Schlieen die Raupen des gespeiche
Knopfloches nicht gleichméBig ab, mit den Tast
5 ,Balance™ nochmals korrigieren. .

Siehe Seite 84.
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Stretchknopfloch (votlautomatik)

prog = | ( R |
162 EEK -3+ BA . _

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

18 Knopfiochldngen sind im Computer gespei
chert von 10-44 mm.

Mit der Programmwahl erscheint eine vorpro-
grammierte Knopflochldnge von 22 mm und
Knopfiochbraite von 50 mm irii Anzsigefeld. Die
sifardarliche Lénge flr das Knopfloch mit den
Stichlangentasten 7 withlen {Fig.1). Dis Maschine
niht automatiseh das gswihlte Knopiloch.

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopi-
lochfulles bis zu Anschlag nach vorn ziehen.
Die nachfolgenden Knopilocher gelingen am be-
sten, wenn Sie das Nahgut etwas anheben, damit
der Stofftransport nicht beeinfiufit wird. Die Ge-
schwindigkeit sollte immier gleichbleibend sein.

Korrektur des Knopfloches

Ist ein Knopfloch nichi gelungen, wird ss durch
Driicken der Taste 26 Musteranfang geléschtund
kann neu genaht werdan.

Knopflochbreite verdndern

Fiir jede Stoffart kann die entsprechende Knopf-
lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breiie bestimmt
werden. Fiir schwere Stoffqualitaten wihlen Sie
gine breitere, fir leichte Stoffqualititen eine
schmale Knopflochbrelie. Mit den Stichbreiten-
tasten 8 bestimmen Sle die erforderliche Knopf-
lochbreite. Dabai verdndert sich automatisch der
Schnittspalt (Fig. 4).

Es ist eine Knopflochbrelte von 5,0 mm gespei-
chert.
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* Angleichen der Knopflochraupen - Selostbestimmung des 2. Riegels

lange mit den Tasten _Balance” f (Halbautomatik)

Balance® a6t sich die linke Rau-f Wollen Sie bei einem Vollautomatik-Knopfloch
leichen E den 2. Riegel selbst bestimmen, miissen Sie die

-k Taste 19 ,Vernahen/Knopflach” (Fig. 6) drilcken

Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben n_mS.
= Programm 152 ein Strich (Fig. 5). Die Maschine

Mit den Tasten 5,
penlénge der rechten Raupenlénge ang
Zuerst ein Probeknopfloch néhen.

Beisplel:
_ﬁm_nﬁm_n.__wh_v-.,_»m Raupe 2u kurz ndht jetzt kurz vor Ende der zweiten Raupe lang-
gam. Sind beide Raupen gleich lang, die Taste 19

m:_m_._.ﬁ driicken. Die Maschine ndht nun den zwei-
3 ﬁ: w_mmm._ und vernaht (Fig. 6}
.® Dieses Nahverfahren kéinnen Sie auch wéhrend

Taste ,Balance" + 1bis+3, falls erforderlich mehi
wéanlen. .
Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 3 b). -E des Ndhens beim V i

Taste ,Balange*— 1 bis—2, falis erforderlich mehig anweriden, s..m_ﬁ_ _uMm_ﬂ:ﬁﬁww_ﬂnoﬂmhcﬂwwuumﬂ”

s_m:_.m:. . . e mehr gieich lang sind.

& Die srsie Raupe In der erforderlichen LAngek Wil man das nichste Knopflach wieder vollauto-
und ‘E matisch ndhen, muB durch Dricken der Taste 19

; ) _E auf Vallautomatik umgeschaltet werden. (N&hvor-
@ Mit m_m: Tasten 5 ,Balance" zu + oder — die% gang wie auf Seite 88 beschrieben) Umq.whﬂ:ﬂwﬂﬂm
swelte Raupenlinge der ersten Raupenl&ngék Strich ist dann nicht mehr mmosﬁcm_..

angleichen (Fig. 3a + 3b). Hinweis:
® Wwwo%nwcmmw%mﬂ%ﬂﬂﬁ%m Anderung bleibt T : Unterbricht man den N#hablaut w#hrend der
e o rootion Knopflcher erhalten ¥ langsamen N&hgeschwindigkeit, indem man vom
p . g Enm:_.mmmo_.. heruntergeht, so ,._s:“_ bei Fortset-
ung des ZNEQGm:mmm die N&hgeschwindigkeit
wieder auf die normale Nahdrehzahl hochge-
chaliel.
M_.m_mwnsx:ouzon: programmierbar sishe nédchste

# den ersten Risgel ndhen.
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'Knopflochbreite verandern -E Knopflochldange angleichen

stretchknopfloch prog. 152
programmierbar

gelbstbestimmung von Linge und Riegel des

Knopfloches.

Durch Driicken der Programmtaste (22) rechis +

erscheint rechts neben dem Programm 152 das

Knopflochsymbol und beide Segmente blinken

{Fig. 1)

Vor Knopflochireglini dic Schiene des Knopfioch-

fubes bis zum Anschlag nach vorn zizghen.

& Die erste Raupe in der gewinschten Lange
naken (Fig. 2a).

& Die Taste 18 _n<m3msm::./\:on.m_on:__ drilcken
(Fig. 2). Jetzt blinkt nur noch das linke ohere
Segment am Knopfiochsyrmbol (Fig. 3). Die
Maschine naht den ersten Riegel und die
Riickwirtsraupe (Fig. 2b).

& Kurz vor MNabtende nahi die Maschine auto-
matisch langsam, Stich flir Stigh, um auf den
SchluBriegsl aufmerksam zu machen.

& FEin Zickzackstich vor Ende der ersten Raupe,
die Taste 19 erneut driicken. Die Maschine
niht nun den zweiten Riegel und vernaht
(Fig. 2¢). (Kein Segmeni lsuchtet mehr im
Knopfiocnsymbol) {Fig. 4).

@ Das Knopfloch ist nun gespeichert. Ohne wei-
tere Tasten zu bedienen, [assen sich die fol-
genden Knopflchet automatisch ndhen.

Knopflochraupendichie verdandern

Mit den Stichlangentasten 7 lassen sich die
Knopflochraupen dichter oder weiter einstellen.
Esist eine Raupendichte von 1,6 mm gespeichert.
Zuerst &in Probeknopfloch nahen.

Filr jede Stoffart kann die entsprechend
Knopflochbreite von schmal bis 55 mm Breité]
bestimmt werden. Flr schwers Stoffqualitéten
wihlen Sie eine breitere, fir leichte Stoffqualité-|
ten eine schmale Knopflochbreite. Mit den Stich:
breitentasten 8 bestimmen Sie die erforderliche

Knopflochbreite. Dabei verdndert sich automa

tisch der Schnittspalt {Fig. 8).
Es ist eine Knopflochbreite von £,0 mm gespel

chert.

Raupe an die Rechte

Mit den Tasten 5 ,Balance" 138 sich die

Raupe an die rechte Raupe angleichen.

@ Die erste Raupe in der erforderlichen Lang
und den ersten Riegel néhan.

& Mit den Tasten 5 ,Balance” zu + oder — dit
zweite Raupe der ersten angleichen (Fig. B)..

& Taste 26 ,Musteranfang" drlicken.

Danach das Knopfloch programmieren wie allf

dieser Seite beschrieben. -

Vor dem Nihen der

dungsstiick ein Probeknopfloch néhen.

Hinweis:

SchiieBen die Raupen des gespeicherten Knopt

loches nicht gleichmiBig ab, mit den Tasten
,Balance® nochmals korrigieren.

Angleichen der Knopflochraupeniénge bel ein
gespeicherten Knopflochern mit den Tasten §
Balance, siehe Seite 88.

finkef:

Knopflocher in das Klel-§

‘Ein Kleldungsstlick kann aus unterschiedlicher

Anzahl von Stofflagen bestehen, z.B. einer
_Sommoo:_u._msnm 3lagig, und einem Kragensieg
6lagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-

sem Fall muB das Knopfloch auf die verdnderten

mEEmmm: erneut programmiert werden, um die
gleiche Knopflochlénge wie bei der 3lagigen
Knopflochblende zu néhen.

- Hinweise:
£ mm_ Verarbeitung von Maschenware oder sehr
. diinnen Geweben, empfehlen wir zum Knopf-

Angleichen der Dichte der __3@

lochndhen den N&hfuB Nr. 1 A und den doppelten

Stofftransport.

E mo_:m:. die Knopflochraupen nicht gleichmadig
_abschlieBen, kann durch Dritcken der Taste 19
Vernahen/Knopfloch* wahrend des N&hens, von
- Voliautomatik auf Halbautomatik geschaltet, ein
: m_.wms._m:ﬁ blinkt (Fig. 3) und der 2. Riegel selbst be-
- stimmt werden.
& Durch erneutes Driicken der Taste 19 niht die
- Creative wieder das zuvor einprogrammierte
: x_”_o_uzoo: vollautomatisch und das Segment
blinkt nicht mehr.
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Verschiedene Knopflochriegel

Das Rundknopiloch und das Augenknopiloch kénnen mit
drei verschiedenen Riegelformen gen

dht werden.

Rundknopfloch oder
mit Keilrieget

prog. 163a

Digae Riegelform

ist gut gesigngt

fiir Knopflocher

in Hosen- und
Freizeitklaidung

Rundknopfloch oder
mit Langstiegel

prog. 153 b

Diese Riegalform
empfehien wir

fiir Knopfldcher
in Oberbeklsidung
aus leichteren
Materialien

Rundknopfloch aoder
mit Querriegel

prog. 163¢

Diese verstérkie
Riegelart wird

flir Knopflocher

in Oberbekleidung
aus festeren
Materialien
verwendet.

fiir Knopflécher

Augenknopfloch
mit Keilriegel

prog. 154 a

Diese Riegelform
ist gut geeignet

in Jeans, Hosen
u. Sportbekleidung

Augenknopfloch
mit Léngsriegel

prog. 154b

Diese Riegelform
empfehlen wir

fiir Knopflécher

in Uberbekleidung,
Kastliime, Méntel
LISW.

Augenknopfloch
mit Querriegel

prog. 154¢c

Diese verstarkte
Riegelart wird

flir Knopfldcher

in Uberbekleidung,
die besonders
strapaziert wird,
verwendet.




| prog | d [
_Wamm_ b c EE | -3+ 5A
Néhgarn: Stick- und Stopfgarn

Taste: Jlangsam néhen drilcken

Rundknopfloch mit verschiedenen Rlegelformen:
sighe Tabelle Seite 92.

153 a = Knopiloch mit Keilriggel

183 b = Knopfloch mit Langsriegel

153 ¢ = Knopfloch mit Guerriegel

Das Knopfloch muf 3 mm linger als der Durch-
masser plus Hohs des Knopfas sein, Der Abstand
zur vorderen Kante sollte Knopforeite sein.
Zuarst die Zwischenrdume und den Abstand von
der Kante einzeichnen. Von diesem Punkt nach
innen die Knopilochiinge markieren. Der N&hbe-
ginn ist dann immer von innen nach auBen zur
Kante.

18 Knopflochlingen sind Im Computer gespei-
chert voin 7,0 — 40 mm

Mit der Programmwahl erscheint eine vorpro-
grammierte Knopflochldnge von 22 mm und
Knopflochbreite von 4.5 mm im Anzeigefeld. Die
erforderliche Lange filr das Knopfloch mit den
Stichlangentasten 7 wihlen (Fig. 1). Die Maschine
niht automatisch das gewéhite Knopfloch.

Vor Knopilochbeginn die Schiene des Knopt-
lochfuBes bis zum Anschiag nach vorn ziehen.

Korrektur des Knopfloches

Ist ein Knopfioch nicht gelungen oder muB eine
Korrekiur vorgenommen werden, kann mit der
Taste Musteranfang 26 das Knopfloch von vorn
genaht werdan.

Knopflochbreite verandern -
Fiir jede Stoffart kann dle entsprechende Knopf
lochbreite von schmal bis 5,5 mm Breite bestimmt
werden. Fiir schwere Stoffqualitaten withlen Sig
gine breitere, flr leichte Stoffqualitaten aing
schmale Knopflochbreite, Mit den Stichbreiten-
tasten 8 bestimmen Sie die arforderliche Knopf;
lochbreite. Dabei vertindert sich automatisch der
Schnittspalt (Fig. 7)-

Es ist eine Knopflochbreiie von 4,5 mm gespel
chert. g

-

Angleichen der X:o_uzoo:qmc_um?.

linge mit den Tasten Balance
Mit den Tasten 5 ,Balance* 146t sich die linke Ray

penlédnge der rechten Raupenlénge angleichen.g

Zuerst ein Probeknopfioch nahen.
Beispial:

Ist die linke Raupe zu kurz

(Fig. 8d)

Taste ,Balance"+1bis+ 3,falls erforderlich mef
wahlen. )
lst die linke Raupe zu lang
(Fig. 8e} .
Taste ,Balance” —1 bis — 2 falls erforderlich me
wahlen.

- Selbstbestimmung des

- Knopflochriegels
(Halbautomatik)

:*Wollen Sie bei elnem programmierten Kno

.nm: Riegel selbst hestimmen, missen mﬂ_o%mw
i Taste 18 ,Verndhen/Knopfloch® (Fig. B) driicken.
Im Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem
: _uamE.BB 153 &, b oder ¢ ein Strich {Fig. 4). Die
. Maschine néht jetzt kurz vor Ende der zweiten
Raupe langsam. Sind beide Raupen gleich lang,

& die Taste 19 erneut driicken. Die Maschine naht

- nun den Riegel und verniht.

g E___.Bm: das nichste Knopfloch wieder voilauto-
: matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 19
= auf <o=.m503m:x umgeschaltet werden, (Nahvor-
gang wie auf Seite 94 beschrieben). Der blinkende
Strich ist dann nicht mehr sichtbar.

(E Hinweise:
:E Unterbricht man den Ndhabiauf wahrend der lang-

samen Nahgeschwindigkeit, indem man vom FuB-
q._mmmmq heruntergeht, so wird bei Fortsetzung des
N&hvorganges die Nahgeschwindigkeit wieder auf
.a_m nermale Nehdrehzahl hochgeschaltet.

Wenn Sie mit der Einstellung Riegel-Selbstbe-
‘mﬁ_aﬂ:::m.m_‘um:m: und die Riegeiform a gewéhlt
haben, miiasen m.mm. wenn die zweite Knopfloch-
W%uw _m: Mﬁmqmwém;_oﬁﬁm: Langermarkierung des
opflochfuBes angelangt ist, die Verng -
_E.us.“mmﬁm driicken. ’ ernankaopt
Wird dieser Hinweis beachtet, ist immer ein kor-
rekter Knopflochriegel-AbschluB gew&hrieistet.

e gy

Knopflochlange angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedli .
iedlicher
Anzahlven mﬁom_mmm: bestehen, z.B. einer Knopfi-
_oo:_o_maﬁm 3lagig, und einem Kragensteg 6la-
gig, bedingt durch den Nahteinschlag. in diesem
Fall S.cm das Knopfloch auf die verinderten Stoff-
_m:mmmmasw_:ﬁ m_ﬂomﬁmaimz werden, um die glei-
che Knopflochlénge wie bei der 3 lagi -
lochblende zu nahen. gigen Knopf
Hinweise: :
Wm_ Verarbeitung von Maschenware oder sehr
"u:_“_:m...“_ mmn___...__mcm:_ empfehlen wir zum Knopf-
ochn&hen den Nahfud Nr. 1 A und d -
ten Stofftransport. on doppel
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Augenknopflocher (voliautomatik)
x| Il
FhY -3+ BA

Nédhgarn: Stick- und Stopfgarn

Taste: langsam nihen driicken
Augenknopilech mit verschiedenen Riegelfor-
men:

Siche Tabells Seits 92

154 5 = Knopficah mit Keilrieget

154 b= Knopfloch mit Langsriegsl

154 ¢ = Knopfloch mit Guerrisgel
Augenknopildchier werdesn gem in Oberbeklei-
dung, wie Jacken, Mzntsl oder Freizeitklsidung
gingearbeitet. Sie sollten imraer in unterlegtem
Sioff gearbaitet werden. Trotzdem solite man
baim N&hen Papier unterlegen.

Das Knopflech mud 3 mm linger als der Durch-
messer plus Hohe des Knopfes sein. Der Absiand
zur vordaren Kante sollie Knopfbreite ergeben.
Zuerst die Zwischenrdume und den Abstand van
der Kante einzeichnen. Von diesem Punkt nach
innen die Knopflochlings markisren. Der N&hbe-
ginn ist dann immer von innen nach auBen zur
Kante.

16 Knopflochléngen sind im Computer gespel-
chert von 10 — 40 mm

Wit der Programmwanhl erscheint eine vorpro-
grammierte Knopflochlédnge von 22 mm und
Knaopflachbreite von 6,0 mm im Anzeigefeld. Die
arforderliche Léinge fir das Knopfloch mit den
Stichldngentasten 7 wéhien (Fig.1).Die Maschine
naht automatisch das gewéhhte Knepfloch.

1

?

Vor Knopflochbeginn die Schiene des Knopf-_

lochfuBes bis zum Anschlag nach vorn ziehen.

Korrektur des Knopfloches - ,w.___m_mm_cmﬁcmm:_,::é:@ des

|st ein Knopfioch nicht gelungen, wird es durch .._A:OU:OO_\_:mmm_m
Driicken der Musteranfangtaste 26 geldscht und - 4z 1na tomatik)

kann neu begonnen werdan. : .
. .. Eo__m.: Sie bei einem mqomqmaamm:mz Knopfloch
XSDUﬁ_OOIme_ﬂm <mﬁ.m.=._am_.3 . ~'den Riegel mm,_uﬂ bestimmen, miissen Sie die Ta-
. ste ._m JNernihen/Knopfloch® (Fig. 5} dricken. Im
Filr jede Stoffart kann die entsprechende Knopt-E Anzeigefeld 21 blinkt dann rechts neben dem

lochbreite von 5,5 mm — 8,5 mm Breite pestimmif Programm 154 a, b oder ¢ ein Strich (Fig. 4). Die
Maschine niht jetzt kurz vor Ende der zweiten

werden. Fir schwere Staffqualitdten wihlen Sief
sine breitere, fir leichte Stoffqualitéten einef Raupe langsam, Sind beide Raupen gleich lang
schmale Knopflochbreite. Mit den Stichbreitenta die Taste 19 erneut drlicken. Die Maschine nht
sten 8 bestimmen Sie die erforderliche Knopf-E* nun den Riegel und vernaht.

lochbreite. Dabel verdndert sich automatischg - Will man das nichste Knopfloch wieder vallauto-
der Schnittepalt (Fig. 7). - E matisch ndhen, muB durch Driicken der Taste 18
£s ist eine Knopflochbreite von 8,0 mm gespeif auf Knopflochautomatik umgeschaltet werden
ohert. (Nahvorgang wie auf Seite 96 beschrichen). Umﬂ.

blinkende Strich ist dann nicht mehr sichtbar.
Angleichen der Knopflochraupen:

Hinweise;

. . Unterbricht man den Né&hablauf wah

i rend der
lange mit den Tasten Balance . langsamen Nahgeschwindigkeit, indem man vom
Mii den Tasten 5 ,Batance” 1Bt sich die linke Rak FuBanlasser heruntergeht, so wird bei Fortset-
penldnge an die rechte Raupenldnge m:m_mmormpm, 2ung des Nahvorganges die Nahgeschwindigkeit
Zuerst ein Probeknopfloch néhen. B %ﬂam_. ﬁmEn die normale Ni#hdrehzahl hochge-
_schaltet.

it i

Belspiel: E - . .

It dhe linke Raupe zu Kurz ‘.A.E.m:: Sie mit .n_mq Einstellung Riegel-Selbstbe-

(Fig. 8. ﬂ__.::..::@. .m_,um_ﬁm._., und die Riegelform a gew&hlt
haben, miissen Sie, wenn die zweite Knopfloch-

Taste’,Balance"+1his + 3,falls erforderlich me
wihlen.
Ist die linke Raupe zu lang

(Fig. 8¢) ,.
Taste ,Balance®—1bis—2, falls ertorderlich mehy

wihien.

raupe an der zweitletzten Langenmarkierung des
:ouaooz_ﬂ_._.mmm angelangt ist, dle Vern&hknopf-
_oﬁn.:ﬁm%m n_:._m..xmz._A Wird dieser Hinweis beachtet,

immer ein korrekter Knopflochriegel-Al _
gewidhrleistet. i gel-AbschiuB

g
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Knopflochlange angleichen

Ein Kleidungsstiick kann aus unterschiedli
icher
Anzaht von Stofflagen bestehen, z.B. einer
x:ou.monrc._m:am 3lagig, und einem Kragenstag
6lagig, bedingt durch den Nahteinschlag. In die-
sem Fall muB das Knopfloch auf die verénderten
mﬁm_mmmz erneut programmiert werden, um die
gleiche Knopflochlinge wie bel der 3lagigen
Knopflochblende zu ndhen.
Hinweis:
mm_ Verarbeitung von Maschenware oder sehr
un__.__ﬂ_dsm..ﬁ_,._ mm%mcm:. empfehlen wir zum Knopf-
ochniéihen den NahfuB Nr. 1 A und den do -
ten Stofftransport. . Ppel

_/
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X:Oﬁﬂ@o:mq:iﬁm=:mcmmam:

Bei elastischen Stoffen bestehi die Gefahr, dab
sich die Knopfldcher ausdehnen, Deshalb sollte
die Knopflochieiste mit einem Einlagestoff ver-
stérkt werden. Um die Form des Knopfloches zu
erhalten, verwenden Sie nach Moglichkeit ginen
Einlauffaden, Den Einlauffaden lber die hintere
Nocke ,A" legan, straif zishen und die vordere
Nocks B, links und rechts sinklammei {Fig. ).
{Schiana bis zum Anschlag nach vori ziehen).
Der _A:oE__oo:mv_mE ist derselbs, wie ohne Ein-
lauffaden. Nach Beendigung des Knopfioches
sizhen Sie an damiinken Einlauffaden (Fig. 2), his
die Schlinge vom X:on:o_u:zmmm_ verdeckiist. An
dieser Sielle sitzt spater der Knopf.

In dehnbaren Materialien die Einlautfaden mit i
ner Nahnadel auf die Unterseite ziehen und fest-
nahen.

In normalen Stoffen kiinnen die Einlauffdden
knapp hinter demn SchluBriegel abgeschnitien
werden.

Augenknopflocher
mit Einlauffaden

pPerigarn Nr.8 oder ein starker Handnéhfaden eig-

net sich daflir am besten.

® Die Knopflochschiens etwas nach hinten
schieben.

& Den Einlauffaden links neben der Nocke A"
einklemmen (Fig. 3) und unter der Knopfiach-
schiene nach vorne ziehen,

& iiber denvorderen Nacken ,B"legen und links
und rechis einklemmen {Fig. 4), danach

@ nach hinten ziehen und rechis nehen der
Nocke A" einklemmen (Fig. ).

. Den Stoff unter den N#hfuB legen;

g 72

.

L

\

@ die Knopflochschiene bis zum Anschlag nach |
vorn ziehen und den NahfuB senken. E

@ Vor Nihbeginn die Taste 16 ,langsam néhen’

®

[ ]

driicken (Fig. 6).
Die erste Raupe nahen
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wenn die Maschine anfiangt langsamzu néhen

{(Beginn der Rundung) auf der linken Seite der

Nocke A" den Einlauff;
& mit Hilfe einer Nade! de

aden 16sen,

n Faden von der Nocke ]

B herunterziehen und nach hinten ziehen his

eine Schiaufe im stichiochausschnitt C der

Knopflochschiene sichtbar wird (Fig. 7).

& Die Rundung ndhen und wenn die Maschine §

wieder die Narmalgeschwindigkelt erreichi

@ hat, den Einlauffaden

etwas stramm halten

und das KnopfiochzuEnde nahen. Die Einlauf
f5den kbnnen, damit sie am Riegelende nicht

sichtbar sind, etwas angszogen und abge |

schnitten werden.

Das Rundknopfloch mit Einlauffaden wird auf dief:

gleiche Weise gendht.
Hinweis:

wahlen Sie einen etwas stédrkeren m._:_mcmmam.:_

miissen die Knopfiochra
sprechend hreiter einges

upen dem Faden ent-
tellt werden.

-G




Knopfloch aufschneiden

Es ist wichtig, daB Sie bsim Aufschneiden des
Knopfioches den Riegel nicht beschédigen. Um
das zu vermeiden, erfolgt der Einstich mit der
Spiize des Pfeiltrenners 1 mm hinter dem Knopf-
lochriegel. Schneiden Sie jetzt das Knopfloch
bis zur Mitte vorsichtig auf (Fig. 1) und wiederhalen
cie das Cleiche bei dem @mmm:_.,._:m:mmmmﬂam:
Riegel. Falis Sie keine Lochzange haben, um die
Rundung vom Augenknopftoch auszuslanzen,
AL sich auch mil einer spitzen Schere die Run-
dung an der Raupg& enilang herausschneiden.

Kndpfe anndhen

prag -
19,11 — 1 -2

Transpottedr: versenkt (prog 11)

Den Knopf auf die zuvor markierte Stelle auf den
Stoff lagen und unter den N#hfuBhalter oder Nah-
fuB schisben (Fig. 2). Das Handrad auf sich zudre-
hen und den Knopf so verschigben, daB die Nadel
in die linke Knopfobohrung ginsticht. Den Stoff-
driickerhebel senken. Das Handrad mit der Hand
drehen und priifen, ob die Nadel in die rechte
Knopflochbahrung alnsticht, Danach kann der
Knopf fertlg angendht werden. :
Nach Beendigung des Vernidhens bleibt die Nadel
in oberer Steliung stehen.

Knopfe anndhen mit Stiel

Legen Sie ein Sireichholz oder elnen Zahnstocher |

auf den Knopf zwischen die beiden Locher und
nahen Sie den Knopf wie beschriehen an (Fig. 3).
Danach das Streichholz entfernen, Sioff und
Knopf auseinanderziehen, die so gntstandenen

Stiele mit den durchgefédetten Ober- und Unter- ¢

fiiden umwickeln und die Fadanenden verknoten

(Fig. 4, 5). Damit flache und kleine Kntipfe beim ¢
Anndhen nicht wegrutschen, ist der NormaifuB zu |
empfehlenund der Obertransport auszuschakten. :

Bei manchen Knipfen mus die Zickzackbreite ge-

sndert werdan. Mit Programm 11 Kann zum Anné- :
hen dieser Kntpfe die Feineinstellung vorgenom-g’

mern werden.

In diesem Fall den Knopf so legen, dap die Nadgl
in rechter Stichlage genau in das rechte Loch des
Knopfes sticht. :

Danach die Zickzackbreite s0 regulieren, daB diek
Nadel genau in das linke Loch des Knopfes ein-|

sticht.

..: e P T




Biesen
(BiesanfuB + Biesanzunge Sonderzubehdr)
prag Ao ({] [l

00 EER —~54- Bigsenful

MNadal: Doppelnadel

Biesenndhite sind besonders beliebt als Ver-
zierung an Wische, Kleidern, Blusen etc.

Riesen mit der Biesenzunge
genaht

Biesen werden immer mit 2 Oberfiden genaht.
Stecken Sie je eine Garnrolle auf die Garnrollen-
siifte und sichern mit der entsprechenden Ablauf-
schoibe. Beim Einfadeln flihren Sie je einen Faden
links und rechts an der Scheibe LC"vorbei (Fig.3a).
Die Faden wie gewohnt weiter einlegen. Die Faden
nicht miteinander verdrehen. Jeden Faden ge-
trennt in die jeweilige Fadenleitose und die Nadel
ginfadeln (Fig. 3b).

Die Fadenspannung sollte filr jade Stoffart ange-
palit werden. Je straffer die Spannung, desto pla-
stischer erscheinen die Biesen. Die Fig. 1 zeigt wie
die Biesenzunge eingerastet wird.

Fiir diinne Materialien wird der Biesenful mit
7 Rillen, dis kleine Biesenzunge sowie die erforder-
liche Doppelnadel bis 2 mm verwendet.

Fiir stirkere Materialien wird der BiesenfuB mit
5 Rillen, die groBe Biesenzunge sowie die erforder-
liche Doppelnade] verwendet.

Méchten Sie mehrere Biesen nebeneinander né-
hen, dann benutzen Sie die Rillen des BiesenfuBes
(Fig. 2).

Bei groBeren Abstindsn empfehien wir das Filh-
rungslineal. -

‘ Nade/: 130/705-H, Stérke 80

! Biesen mit Einlauffaden gensht

prog e i H

00 RE -5+ Biesentud

Nadel: Doppeinadel

Heben Sie die Stichplatte ab und fiihren den Ein-
_E.imam: durch die runde Bohrung A", danach die
m.no:u_mnm wieder einraster. Die Kerbe ,B" ist die
Einlaufrille (Fig. 1). Die Rolle des Einfauffadens vor
die Maschine legen.

Den Anfang des Einlauffadens legen Sie zusam-
men mit Ober- und Unterfdden nach hinten unter
den Biesenfuf. Den Anschiebetisch an die Ma-~
schine schwenkean.

Wihlen Sie den Einlauffaden in der gleichen Farbe
wie das Obermaterial.

Schmale Faltchen

prog i =

lf\((l-
b,
a0 £E | a5 0A

Den ersten Faltenbruch biigeln und in der ge-

;- wlinschten mﬁ:m absteppen. Die weiteren Falten-
- gruppen auf die gleiche Weise vorbereiten und ab-
+: steppen (Fig. 3).

N.E: Absteppen breiter Falten empfehlen wir das
m::.:..:mm::mm_. Das Lineal auf die erfordetliche
Breite ausrichten und an der Bruchkante entlang-
laufen lassen. Siehe Seite 1086.




Applikation
Dafiir sind zwei Arheitsgédnge erfarderlich:
1. Asbsiisgang

prog - 4 [

10 LY 2-3 2A
Stichbreite: 0,5 mm
Siichldnge: 1,0 mm

2. Arbeitsgang

| prog x| R

4 10 EER 2-3 2A

Stichbreite: 1,5 mm

Stichiéings: 0,2 bis 0,256 mm (zum Kordonieren).
Muster auf linke Stoffseite zeichnen, Applikations-
stoff auf rechte Stoffseite legen und fasiheften,
Fadenlauf beachien.

1. Arbeitsgang

Konturen auf linker Stoffseite nachindhen (Fig. 1).
Uberstehender Applikationsstoff wird den Kontu-
ren entlang abgeschnitten (Fig. 2).

2. Arbeitsgang .
Schnittkanten Uberndhen (Kordanieren).

Plastischer wirkt die AbschluBkante, wenn Sie el-

nen Einfauffaden iiberndhen (Fig. 3).

Stofidruckmuster zu applizieren Ist noch einfacher,
Vor dem Ausschneiden der Motive aufbiigelbaras
Viiesmaterial unterlegen. Der Stoff ist verstarkt, 8B
sicht miihelos ausschneiden und franst nicht. ¥
Das ausgeschnittens Motlv aufheften und mi

dicht gestellten, schmalen Zickzackstichen

ninhen. Wihrend des Kordonierens Papier auf die

Stoffunterseite legen.
So entsteht eine korrekte Naht.

® Zum Kordonieren empfehlen wir den
kationsfuB (Sonderzubehir).

iibet-

Appli




@ Fihrungslinsal

Steppersien mit Watte oder anderem weichem
Malarial als Unterlage wirken besonders plastisch.
Hierfiir wird der Stoff mit Watteling oder Schaum-
stoff unterlegt und mit einem leichten Stoffabge-
deckt (Fig. 3).

Damit sich nichis verschiebt, wird die ganze Flache
init groBen Heftstichen durchgenaht.

Karo- und Rippenmuster kénnen In geradem und
schrigem Fadenlauf gesteppt werden. Gleichmé-
Rig gemusterts Stoffe durchndht man zwischen
den Mustern oder um die Musterung herum.

Der Abstand zwischen den ginzelnen Stepplinien
|45t sich mit Hilfe des Fiihrungslineals bestimmen.
Die erste Naht wird entweder auf dem Stoff mar-
Kiert, oder Sie lassen das Lineal an der gerade ge-
schnittenen Stoffkante entlanglaufen.

\Wenn die erste Naht fertig ist, verschieben Sie die
Niharbeit, damit das Lineal auf der ersten genah-
ten (oder markierten) Steppnaht entlanglduft. Bei
jeder weiteren Naht uft das Lineal auf der voran-
gegangenen Naht {Fig. 1).

Wattesteppersi |48t sich auch sehr vorteilnaft auf
gemusterten Stoffen nahen.

Die Vorbereitung des Materials ist die gleiche wie
ohen heschrieben. Nur die Konturen umnéhen und
Sie haben eine sehr schéne Stickerei {Fig. 2).




Spitzen einsetzen

siir digse Arbait sinud zwel Arbeitsginge erforder-
lich.

1. Arbeitsgang

2. Arbeitsgang

i. Arbeitsgang
Der Spitzeneinsaiz wird zundchst auf die rechte

Stoffseite geheftat und schmalkantig mit Gerad-
stich aufgenaht.

Derunter der Spitze lisgende Stoff wirdin der Mitte
aufgeschnitten und zur Seite geblgelt.

2. Arbeitsgang

Spitzenrand mit klelnen, dichten Zickzackstichen
auf beiden Seiten von rechis ibernghen. Auf der
linken Seite den iiberstehenden Stoff ahschneiden

(Fig. 1).

Spitzen ansetzen 4
Fiir diese Arbeit sind zwel Arbeitsgénge erforder-if
lich.

1. Arbeitsgang

Stichbreite: 5,0 mm
Stichldnge: 1,5 mm
2. Arbeitsgang

Stichldnge: 3,0 mm

1. Arbeitsgang
Die Schnittkanten mit dem Zickzackstich verst
bern (Fig. 2).

2. Arbeitsgang ;
Die Spitze auf die rechte Stoffseite aufheften ur
aufsteppen (Fig. 3).

Die Ecken mit Steppstichen befestigen.

1
1
]
i)
i
L
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| Stickstichprogramme

Buntstickerei

|hrer Phantasie sind bei diesen Stickarbeiten keine
Grenzen geseizi. Sie sind, mit Hingabe an das
Detait, an Schmuck und fFarblgkeit, das Splegelbild
livrer PersBnlichkeit.

Die hachiolgenden Seiten golien [linen Anregungen
geben, wie Sie mit Threr Creative Kleider, Blusen
odsr sonstige Bekleidungsstiicke besticken kon-
nen.

Uberiragen Sie das Muster mit Pauspapler auf die
rechie Stoffseite.

wahrend des Nahens sollien Sie immer Papier un-
terlegen.

N&hgarn:  Stick: und Stopfgarn

wativ 1 setzt sich aus oben angefithrten Program-
men zusammen:

1. Aibeitsgang, Stiele

& Programm 06

@ Stichlinge auf 25 mm andern

& Mit Programm 06 die vorgezeichneten Linien
nachnidhen.

5. Arbeitsgang, Blatter

Programm 62

Stichbreite auf 40 mm aAndern

Musterlinge auf 25 dindern
Einzelmuster-Taste driicken

Nadelstellung unten

Das Blait, vom Stiel aus beginnend, leicht ge-
schwungen ausnénen, Die Nadel im Stoff stehen
tagsen, den Stoffum 180 Grad drehen und das
Muster zuriicknahen. Alle Blatter konnen, durch
Verindern der Musterldnge, groBer oder kleiner
geniht werden.

sLESED

Arbeitsgang, halbe B
Programm G5
Stichbreite 5,0 mm

liite

Einzelmuster-Taste driicken

3.
[
[
& Musteriiinge 20
-]
@

Die Spitze des Musters sollte auf

treffen.
4. Arbeitsgang, Biiiten
# Programm 62
@ Stichbreite 45 mm
® Musterlange 20

o Einzelmuster-Taste driicken
# Den Blitenkranz nahen, auch

Bliite.

5. Arbeitsgang, Blilttenmitte

@ Programm 127
@ Siichbreite 5,0 mm

® Einzelmuster-Taste driicken

® Punkte in Bliitenmitt

g nahen.

den Stiel .

bei der halben

Borte 1 setzt sich aus folgenden
Programmen zysammei:
Mitteimotiv 104, AuBenmotive 53.
1. Arbeitsgang, Mittelmoiiv
'k ® Programm 104 wihlen
® Das gewihlte Programm néhen.
; 2, Arbeitsgang, AuBenmaotive
. ® Programm 53 wihlen
] Umm gewahlte Programm auf beiden Seiten am
.. Mittelmotiv entlangndhen. Die 2. Seite kann
:E - ohne den Stoff zu drehen, durch Briicken n_m_u
Musterumkehr-Taste gendht werden.

Borte 2 setzt sich aus folgenden
Programmen zusammenn:
5 130, 65, 141.
1. Arbeitsgang, Mittelmotiv
Programm 130 wihlen
Das gewihlte Programim ndhen.
Arbeitsgang,
Programm 68 wéhlen und die Zi
. ie Zickz i
_mﬁ 4-5 mm @ndern. zacibreite
b -Das gewdihtte Programm auf beiden Sel
Mittelmotiv entlangndhen. eftenam
Arbeitsgang, AuBenmotive
m,.ouqmﬂaa 141 wihlen
as gewdhlte Programm auf beiden Seit
i ena
vorhergenihien Programm entlangnédhen. "




Borte 3 setzt sich aus folgenden
Programmen ZUSammeil .
Mittelmaotiv 39, AuBenmotive 82,
Einzelmotive 62. )

1. Arbeitsgang, Mittelmotiv

@ Programm 39 wihlen

@ Nadelstellung unten

® Das gewihlte Programm néahen.
Kurz vor Nahtende die Tasie vernéhen/Knopf-
loch drilcken. Die Nadel bleibt bei Musterende
im Stoff stehen. Material um 180 Grad drehen.

@ Die zwelte Seite mustergleich zuriicknéhen.

2. Arbeitsgang, AuBenmotive

@ Programm 92 wihien

& Dasgewihlte Programm auf beiden Seitenam
tittelmotiv entlangnéhen. Die 2. Seite kann,
chne den Stoff zu drehen, durch Drilcken der
Miusterumbehr-Taste gendlit werden.

3. Aybeitagang, Einzelmativa

« Programm 62 wihlan

® Stichbreite auf 6,0 mm andern

& Musterlinge auf 10 mm dndern

w Elnzeimuster-Taste drijcken

& Das gewéhlte Programm (Einzelmuster) in die
Mittelmotive einsticken.

tierzmotiv (Fig. 4)

Programm 119 wéhlen

Stichlange auf 0,25 mm andermn
Musterlange auf 9,0 mm andern

Taste 27 Einzelmuster driicken

Taste 15 Nadelstellung unten driicken
Das Herz ausnidhen und wenn die Nadel im
Stoff stecki, das Material goweit drehen, bis
die Herzspitze exakt mit der roten Markierung
auf der linken Seite des NahfuBes lbersin
stimmt. Diesen Werdegang solange wieder-
holen bis das Motiv geschlossen ist.

Schmucknédhte auf Leder

prog DG i B
nach Wanl EE -3+ 2A
Qarn: Stick- und Sto
pfgarn
Nadel: 130/705 H-LR, Stérke 80

Leder ist sehr elastisch. Deshalb 4

ede . sollte vor Nahbe-

ginn immer doppeltas Papier oder lei i i

M:.ﬁmam_mmﬁ foppelte D leichie Viieseline
ie Stichlédnge nicht zu dicht ei

mm_._w._mmn:ﬁ perforiert. instellen, da Leder

Vorsicht: Trennstellen bleiben in Leder sichtbar.

Flache Ledernahte

Die wn:EEmm.Em: ca. 1/2 cm breit bereinanderle-
gen. Beidseitig schmalkantig mit dem Geradstich
mvmﬁm._uﬁm:. Anstelle des Geradstiches kann auch
ein Zickzackstich oder ein anderes Programm fiir
nm__w M_cmum:mUZmE gewahit werden.

sonders e verschiedenfarbig z -
setzten Teilen findet diese <mﬁm1uwzcmmmﬂmﬁwﬂmwm
Anwendung (Patchwork).




E Fransen ndhen

Muschelkante

.mn___.__mxmq_m:u : .
\r\/\(wl T e N i
prog _ At nm_ R Dafiir sind zwei Arbsitsgéinge erforderlich. Blite
i | KK | -5t 2A 1. Arbeitsgang (Filigel) prog 00 (q H
Stichfdnge: 1,5 mm prog e, 06 62 63 EEK -3+ oA
Taste: 28 Musterumkehr bai prog. 16 das a [ o ————
Die Muschelkante wirkt besonders effekivoll bei . ‘ 10 KK 2-3 franseauf m_mcwﬁm_,\_%m“_ﬂ“wm _m_m“ﬂﬁm auf den Stoff zeichnan.
diinnen, weichen Geweben. Schlagen Sie den AN A S AV A} . Stichbreite: 1,6 mm hen. Zutm >_uwo:wcmmﬂs¢w.“w_mam__m Wg__ac:m_ zeigt
Stoff an der Stelle, die verziert werden sall, einmal R . Stichlinge: 0,5 mm Fransenmitte nihen m Fransenfud die
um. Beim Nahen zieht der Blindstich den Stoff zu ; - FranseniuB: (Sonderzubehdr) Boginnen Sie von N e und ndhen Sie i
formig nach innen (Fig. 2).

einer Musche! zusammen. Je stirker die Oberfa- 2. Arbeitsgang (Kérper)

denspannung, je tiefer der Muschelkanteneinzug
(Fig. 2).

Durch das Mitfliliren eines farbigen Wolifadens
verslirken Sie die Muschelkante und erzielen
gleichzeltig einen hilhschen KontrastabschiuB,
{egen Sig ihr Material so untar dig Madel, daB der
breite Zickzackstich des Blindstiches liber die
Sloffkante sticht (Fig. 1).

prog - ( H

62 KK 2-3 2A

" Musterléinge: nach Bedarf
Taste: Einzelmuster

1. Arbeitsgang, Flligel

Auf einem Probestreifen zunéichst eine Fran-
mm.::mm: ndhen. Wéhrend des Nihens die
Stichifinge nach Wunsch einstelien. Die Fliigel
~von auBen nach innen kraisformig ausnahen.

?cm:.wum:m. Korper :
] ._A“_.um: M_w:‘_um_‘_ wie die Abbhildung zeigt, ausndhen
{Fig. 1).

Anregungen:
(ohne Beschreibung)




Hohlsaum mit der Wingnadel

oo |z [ @ | R

*Hohlsaum b
Der Hohlsaum kann, wie die Abbildungen zeigen, in-

verschiedenen Arten, sowohi als Randbefastigung }
wie auch in Wasche- oder Kieidungsstiicke gear- 164 168 KX | -84 2A
beitet werden. Garn: Stick- und Stopfgarn

Stibchenhohlsaum _}- Nadel: Wingnadel
oS _Bei dieser Arbeit werden 4 Faden ausgezogen.
prog _ o 8 R : "Nach 5 verbliebenen Féden erneut 4 Féden aus-

165 _ RE —a+ 24 | Ziehen.
e 3 z_._: ?cm_qm::.: 164 oder 166 die filnf verbiiebenen
Féden Uibernéhen {Fg. 2 + 3).

Siichbreite: 2 mm

Garn: Stick- und Stopfgarn CE .
Nadel: Normale Nadel, Stérke 80 - HMMMm_m:E als KantenabschluB mit der Wing-
\Wie beim Handnohlsaum werden die Féden inder |-

gewiinschten Breite ausgezogen. Die Stoffrander || prog e 8 _m_
mit oben stehendem Programm ausnahen. E 164

Die Nade! sticht dabei knapp neben der Kante in . | W W -3+ DA

die ausgezogenen Faden. Beim Nihen der zweiten ] Garm:
Maht jst zu beachten, daB die Stébchen *mam:wm f
gleich geblndelt werden (Fig. 1).

Saumkante mit Hohisaum ausndhen
prog - q A
165 KK -3+ 27

( Stick- und Stopfgarn
Nadst: Wingnadel

_u._.mmmﬂ KantenabschluB findet bei sehr feinem,
- diinnen Material seine Anwendung. Er signet sich
- besanders fiir Volant, Rlischen oder als Saumab-
schluB. Fiir diese Arbeit milssen keine Faden aus-
gezogen werden, Nihen Sie fichenbrelt an der
Kante des Materials entlang. Zum AbschluB wird
das {ibarstehende Material an der Hohlsaumnaht
Mmm mmmumq kleinen Schere vorsichtig abgeschnitien
(Fig. 5).

Stichbreite: 2 mm

Gam: Stick- und Siopfgarn
Fiir den Hahlsaum mit saumeinschlag (Fig. 4) sin
Fiaden in der gewiinschten Breite auszuziehan
Den Saumbruch an die ausgezogenen Faden an
stoBen lassen und haften. Mit oben stehendsm
Programm den Saum befestigen.




WeiBstickerei

WeiBstickerel ist eine sehr bekannte und beliebte
Technik. Beim Ton-in-Ton-Sticken mit verschieden-
artigen Stichen lassen sich die abgebildeten Muster
mit der Maschine in kurzer Zeit nacharbeiten.
Ubertragen Sie das abgehildeie Muster entweder
durch Aufbiigein (Aufbiigelmuster) oder mit Paus-
papier auf die rechte Staifselte.

Var dem Nahen sollten Sie immer doppeltes Sei-
denpapier unteriegen.

prog w | W

06 10 117 186| KK -3+ 2A

[
Garn: Stick- und Stopfgarn

Fig. 1 seizi sich aus oben angefihrten Programmen
zusammen.

1. Arbeitsgang, AuBenkanie

Programm 10

Siichbyeiie 2.0 mm

Stichlange 0,3 mm

Madslstellung unien

Den vorgazeichnaten Konturen nachnéhen.
Arbeitsgang, Stiels

Programm 06

Stichldnge 2,56 mm

Mit Programm 08 den vargezeichnaten Linien,
Stielen nachndhen.

GEHEN EEEEE

3. Arbeitsgang, Blattstickerei
® Programm 117

@ Stichbreite 5,0 mm

@& Einzelmuster-Taste drilcken

#® Dis Blattmotive vom Stiel aus beginnendlsicht :

geschwungen nahen.
4. Arbeitsgang, Rundlocharheiten
® Programm 156
® FEinzelmuster-Taste drilcken
® Das Rundioch jeweils in die Bogenmitte nach
Vorzeichnung arbeiten.

Lochstickerei mit der
_...OOszOXU_mﬁm (Sonderzubehir)

prog S 8 E

T T — 2-3 entfernen
Taste: 28 Musterumiehr :
Transporteur: versenkt i
Stoffdriickerhebed: in Stopfsteliung ”
i (Seite 74)
Néhgarn; Stick- und Stopfgarn

Lochstickplatte anbringen: Lochstickplatte mit
den Nocken hinter den Zahnstiicken in dig drei ,,
schmalen Ausschnitte stecken und nach hinten :
schieben (Fig. 1). Die mittlere Nocke hdngtsichda-
bei ein. Dann die Stickplatie vorne nach unten
driicken, wobei sie einrastet. ,
Den <m.6m~mmo::m$: Stoff straffin einen Stickrah-
men einspannen. Ein bis zwei Fiden im Stoff ein-
schneiden und Uber den Dorn driicken, Der Stoff
muB dabei den Dorn sehr eng umschiieBen. Unter- :
faden nach oben holen und fiir die ersten Stiche :
festhalten (zuvor Stoffdriickerhebei in Stopistel- :
lung)! Den Einschnitt mit Zickzackstichen umste-
chen, dabei den Rahmei langsam und gleichma-
m_m_ im Uhrzeigersinn drehen. Zum AbschluB mit &i-
nigen Geradstichen am Rand vernihan (Fig. 2). =




Bllitenkranz
Abblidung rechts zeigt einen hilbschen Blisten-

kranz.

Bei dieser Stickerei ist es sehr wichtig, daB der
Rahmen glelchmiBig gefiihrt wird.

Wie die einzeinen Moiive gendht werdan, kénnen
Sie aus folganden Anweisungen eninenmen:

Motiv 1 2 Arbeitsgénge:

wiuidv 2

Wictiv 3

Motiv 4

Motiv 5

4 AN

1. Arbeiisgang, Programm: 1hMuster-
umkeht
Stichbreite: 2,0 mm
2. Arbeitegang, Programm: 37
Stichbreite: 6,0 mm
2 Arbeitwgings:
i. Arbeitsgang, Programun: 1hiMuster-
umkehr
Stichbreita: 2,0 mm
2. Arbeitsgany, Programm: 63
Stichbreite: 6,0 mm
2 Arbeilsgdnge:
1. Arbeitsgang, Programm: 11 Muster-
umkehr
Stichbreite: 2,0 mm
9. Arbeitsgang, Programm: 61
Stichbreite: 6,0 mm
3 Arbeitsgénge:
1. Arbeitsgang, Programm: 11iMuster-
: umkehr
Stichbreite;: 2,0 mm
2. Arbeitsgang, Programum: 10
Stichbrefte: 1,5 mm

3. Arbeitsgang, Programm: 11
Stichbreite: 2,0 mm

2 Arbeitsgange:

1. Arbeitsgang, Programm: 1TMuster-

umkehr

Stichbreite: 2,0 mimn

2. Arbeitsgana, Programm: 17
Stichbreite: 6,0 mm

‘Monogramme mit
dem StickfuB

oo | | Q| G

10 12 62 LY -3+ 2A

Néhgarn: Stick- und Stopfgarn
m::ﬁmo&m Blockbuchstaben ader Monogramme
aus Ziermustern zusammengestgllt, lassen sich
leicht néhen. Zuerst das Monogramm auf Papier
.Nm_n::m: und anschlieBend auf den Stoff iibertra-
gen. Nghen Sis den vorgezeichneten Linien mit
dem gewdhtten Programm nach.

s\mam:.zo_..om_,m:,s,_m in Frottee gearbeitet, muB
das Papiermuster zuvor aufgestecki werden. Die
<.o£mummos:m$: Linien mit einem schmalen
Zickzackstich nachnéhen. AnschlieBend die Kon-
turen mit dem gewéahlien Programm (ibernéhen
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Musterverlangerung
bei gleicher Stichlange

Zierstichprogramme lasaen sich in der Muster-
linge bei gleicher Stichdichte verandern, sohald
die Anzeigerechis Uber der Taste 5+ aufleuchtet.
Die Muster-Lngenwaht liegt zwischen 6,0 und
90 mm. Die maximale Musterléinge ist bei kleiner
Sijchlange begrenzt (Fig. 1).

Die Tabelle zeigt die minimale und die maximale
Musterlinge der jeweiligen Stichl&nge an.

Stichlénge Musterldnge in Millimeter
in
Millimeter von bis

02 6,0 50

0,25 6.0 G0

0,3 6,0 70

0,38 6.0 80
ab04 6,0 g0
Musierurmkehr

wollen Sie ein Programm spiegelbildlich néhen,
dilicken Sle zuséiziich zum gewahlten Programm
die Taste 28 Musterumkehr (Fig. 2).

Einzelmuster

Verschiedene Arbeiten, wie Monogrammae, Zahlen
oder Stickmotive, lassen sich wirkungsvall auch
als Einzelmotiv ndhen. Driicken Sis nach dem ge-
wiihlten Programim zusétzlich die Taste 27 Einzel-
muster. Das Muster wird am Anfang und Ende au-
tomatisch verndht und die Maschine gestoppt
(Fig. 3).

Programmierung des
Computers mit
Stickstichen und
Monogrammen

g ™~

. /

Zusammenstellen verschiedener
Programme von 00 bis 177

® Der Creative Computer verflgt tber 16 M-
Speicher, M 0 bis M 15.

® Pro Musterfolge -M- kénnen 84 Programme

hintereinander in einen M-Speicher program-

miert werden.

In alle 16 M-Speicher verteilt, lassen sich 484

Programme speichern. ,

|st kein M-Speicher vorgewdhlt, gehen alle

Programme in den Speicher M C.

Wird die Maschine ausgeschaltet, bleiben die

gespeicherten Programme erhalten,

ist die Kapazitat der Speicher erschopit, lassen

sich keine weiteren Programme singeben.

Mit der Korrekturtaste sind dann die M-Kombi-

nationen, die nicht mehr benétigt werden, zu

|dschen,

RN aYal
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vVor der Eingabe der Programme 00 bis 177 ist gin
freier M-Speicher zu wéhlen.

So wird der M-Speicher
gewdhlt:

Fig. 1

@ den M-Speicher wihlen
{mit den linken Tasten prog. 22).

Fig. 2

® Die Zahl eines frelen M-Speichers abrufen
{(mit den rechien Tasten prog. 22).

@ DerM-Speicherist frei, wennrechis neben der

Speicherzahl das Anzeigefeld 21 leer ist.

Taste 48 ni&in + delicken.

Der Speicher ist zur Programmisrung vorbe-

reitet.

Fig. 3

& Diejewsiligen Programme (00 bis 177y mitden
Tastan (prog. 22) wihlen und durch Drilcken
dar Taste 48 mein + hintereinander in den
Computer geben. Die Programmzahlen er-
scheinen im Anzeigefeld 21.

% Haben Siealle Programm-Kombinationen ein-
gegeben, ist die Maschine néhbereli.

&

Einzelmuster

Waollen Sie nur eine Musterfolge oder &in Einzel-¢
muster ndhen, driicken Sie die
® Taste: 27 Einzelmusier.

Musterumkehr

wollen Sie ein Programm spiegelbildlich nahen,
driicken Sie zum gewahlien Programm die
& Taste: 28 Musterumkehr und die

@ Taste:48 mem + [
Die Musterumkehr ist durch das Strichsymbolf
hinter der Zahl im Computer zu erkennen. i
Wollen Sig eine ganze Musterkombination spiegel-|
pildlich nihen, drilcken Sie nach dem Program- i
mieren die i
® Taste: 30 memory und die

@ Taste: 28 Musterumkehr (Fig. 4).

Die Maschine niht bis das Programm beendet}
ist, vernght und hélt automatisch an.

:
i
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Alle Programme und Programm-Kombinationen #
lassen sich in Linge und Breite beliebig verandsm
und in den Computer eingeben.

Verdnderung der Stichlange

Vor der letzten Programmeingabe eines Ziermu-
siers ist die Stichlnge {mit Taste 7) festzulegen
(Fig. 2).

Die gefnderts Stichldnge besimmt die Stichlange
der zuvor gingeysbanan Programme (Fig. 1).
Peiznisl

& Einan freien Li-Speichar wihlan

Tasle 48 mem + dricken

Programm 60 wihlan

Taste 48 mem-+ driicken

Programm 62 wéhlen

Taste 48 mem+ driicken

Programm 60 wiéhlen

Taste 48 me m + drilcken

Programm 62 wahlen und die Stichlénge (mit
Taste 7) auf 0,25 dndern (Fig. 2).

Taste 48 mem + driicken

Jetztist das gesamte Programm mit der gedn-
darten Stichlinge im Compuier.

G
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Veranderung der Stichbreite

Vor jeder Programmeingabe f&@Bi sich die Stich-
hreite (mit Taste 8) veréndern.
Beisplel: Programm 62
Stichbreite: 4.5 mm
@ Taste 48 mem -+ driicken.
Das Muster ist jetzt mit den geéinderten Patén
gespeichert (Fig. 1 u. 1a).

Verianderung der Musterlange
bei gleicher Stichdichte
Vor jeder Programmeingabe 148t sich dis Muster-
linge (mit Tasia 5) verdnden.
Beisplel: Pragramm 2
Musterlings: 28
& Taste 48 mem + drilcken.
Das Muster ist mit den gesinderten Daten g&-
speichert (Fig. 2 1 2a). ’

* Uberpriifen der gespeicherten
Programme

Wollen Sie das gespeicherte Programm liberpri- |
fen, und haben mehr als 4 Muster, 12 Buchstaben
oder Zahlen gespeichert, driicken Sie auf die Ta- §
ste 6 display. Im Anzeigefeid 21 lauft lhr gespei- £
chertes Programm ab. Nach wiederholtem Drik-

ken stoppt der Durchlauf (Fig. 3.

Bel Nahbeginn oder Driicken der Taste 30 me-

mory springt die Anzeige auf den Anfang.

Korrektur der eingegebenen
Programme

Haben Sie beim Programmieren ein Musterfalsch g
singegeben, sind mit Taste 47 mem — die einzel- £
nen Eingaben bis zum Fehler zu lschen. Dasf

restliche Programm erneut eingeben.

Programme, die nicht mehr bendtigt werden, sind

it der Taste mem — zu ldschen.

<l
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Zierborten

Durch Zusammenstellen ven verschiedenen Mu-
stern kinnen Sie lhrer eigenen Kreativitét freien
Lauf lassen.

Die abgebildeten Borten, die wir Ihnen nachiol-

gend erldutern, sollen eine kieine Anregung sein.

& Zum Barten-Ndhen empfehlen wir den Zier-
stichfuf Nr. 2a.
@ Papier unter den Stoif legen.
Dadurch erreichen Sie ein besseres N&her-
gebnis.
Boile 1 setzi sich aus folgendan Programmert
ZuUSaiiTEn:
Miiteimotivy 128, 158, 46, 166
AuBenmictive 51
1. Arbeiisgaiy, Mittelmotiv
& Voi dem Programmieren einen freien M-
Speicher wihien
Taste 48 mem -+ drilcken
Programm 129 wihlen
Taste 48 mem + driicken
Pragrammm 156 wihlen
Stichbreite auf 8,0 mm &ndern
Taste 48 mem + driicken
Programm 48 wihlen
Tasie 48 mem + driicken
Programm 156 wihlen
Stichbreite auf 9,0 mm &ndern
Taste 48 me m + driicken
Das gespeicherte Programm néhen

Arbeitsgang, AuBenmotive
Praogramm 51 wéhlen
Das gewihlte Programm auf peiden Seiten am
Mitielmotiv entlangnidhen. Die 2. Seite kann,
ohne den Stoff zu drehen, durch Driicken der
Taste 28 Musterumkehr genéht werden.
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Borte 2 setzt sich aus folgendan
Programmen zusamnen:
140, 62 und 00

1. Arbeitsgang
® Programm 140 wihlen
& Das gewihlte Programm néhen

2. Arbeitsgang

Programm 62 wéhlen

Taste 27 Einzelmuster driicken

Von der Miite ausgehend den KBrper nahen
Zum Abschluf die Fihler mit kleinen Gerad-
stichen Programm 00 néhen.

Borte 3 setzi sich aus folgenden
Programmen zusammen:
80, 45 und 1568

1. Arbeitsgang

Vor dem Programmieren einen freien M-
Speichar wiklan

Tasle 48 msyn -+ drilcken

Frograinm 60 wihlzn und die Musterldnge auf
20 Endém

Tasie 48 mewn + dricken

Taste 26 Musteranfang driicken

Programim 80, Musterlinge 14

Taste 48 me m + driicken

Taste 26 Musteranfang driicken

Programim 60, Musteridinge auf 10 &ndern
Taste 48 mem + 3 mal dricken

Taste Musteranfang drilcken

Programim 80, Musterldnge 14

Taste 48 mem + driicken

Taste Musteranfang driicken

Programm 80, Musterlédnge auf 20 andern
Taste 48 mem + driicken

Taste 27 Einzelmuster drilcken

Taste 15 Nadel unten drilcken

Das gespeicherte Programm der vorgezeich-
neten Linie nachnéhen.
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» 2. Arbeitsgang, Mittelmotiv
@ Programm 45 wihlen :
Das Muster filBchenbreit an der zuvor genéh-
ten Ziernaht enttangnéhen.

3. Arbeitsgang, SchluBmotiv

® Programm 156 wahlen
Das Muster an der zuvor genshien Ziernaht
enilangnédhen.

i e

Zierndhte mit der Doppelnadel

prog - R_ =

nachWahl .| KK 3-5 2A
Nadel: Doppeinadel, Abstand 1,6
Taste; Doppeinade! driicken

Mit der Doppelnadel lassen sich sehr schéne Zier-
muster ndhen. Die obigen Abbildungen zaigen, wie
sich mit etwas Fantasie elegante Muster herstellen
lassen.

Driicken Sie die Taste 29 Doppelnadsl, sie be-
grenzt die Stichbreite, damit die Nadel nicht aufdie
Stichplatte st6Bt,

Zum Nahen nehmen Sie zwel Garnrollen verschie-
dener Farbe. Stecken Sie je eine Garnrolle auf die
Garnrollenstifte und sichern mit der entsprachen-
den Ablaufscheibe. L.egen Sie je sinen Faden links
und rechts an der Scheibe ,C* vorbel. Den Faden
wie gewohnt weiter einlegen. Jeden Faden getrennt
in die Nadel einfadeln. Faden einlegen s. S. 102.




Stichkombinationen mit den
programmierten Rickwarts-
Geradstichen

sie konnen Ihrer eigenen Kreativitat freien Lauf
lassen, wenn sie mit den programmierten Ritck-
wiris-Geradstichen, Programm 02 + 03, vorhan-
dene Programme oder Programmkombinationen
verdndern oder neu gestalten.

Die abgebildeten Stichkombinationen sollen
Innen eine Anregung geben, dis wir lhnen nach-
folgend erldutern.

prog = | I

s. unten gy -3+ 24

Stichkombination 1 setzt sich aus folgenden
Programinen zusammen: 102, 02 {Fig. 2).

vor dem Programinieren &inen frelen M-
Speichar wihlen

Taste 48 wie n + driickan

Folgende Pragramm wihlen:

1% 102, 2x02

und durch jeweiliges Drilcken der Taste 48
miem + in den Computer geben.

& Das gespeicherte Programm nahen.

Siichkombinationen 2 setzt sich aus folgenden
Fiogrammen zusammen: 38, 03 (Fig. 2).

& Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wihien

#® Taste 48 mem + driicken

% Folgende Programm wihlen:
1%x38 6x03
und durch jeweiliges Driicken der Taste 48
mem + in den Computer geben.

©® Das gespeicherie Programm ndhen.
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Programmieren von Alphabet

und Zahlen

Bei lhrer Pfaff Creative kbnnen Sie unter vier ver-
schiedenen Schrififormen und dreierlei unter-
schiedtichen Zahlenformen wéhlen.

Es ist zu empfehlen beim Nahen von Monogram-
men und Texten die Taste 16 langsam ndhen zu
driicken.

-aA|:0A| a0 bA| b0 cA ] cO
<4l 2[4|0[4]0
2 mewmmw[&@

Sie Tinden Ihre Anwendung beim Veizieran oder
icihnen von Wische uad Oberbekleidung. Auch
Teoxia lassen sich zusarnmensiellen und auf Stoff
schreiben.

484 Buchstaben und Zahlen iassen sich auf 18
M-Speicher verteilt eingeben, davon max. 84 in
einen M-Speicher.

[ prog - ({ [5

_un> “hA—cA| KK | -3+ 2A

Garn: " Stickgarn

NMihen von Schreibschrift mit GroB- und Klein-
Buchstaben ZaAza A
Beispiel: Pfaff

EEale]
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Vor dem Programmieren einen freien M-
Speicher wahlen

Taste 48 mem + driicken

Taste prog 22 links — Za A wihlen (Fig. 1).
Taste prog 22 rechts + folgenden Buchstabean
wihlen (Fig. 2):

—P

und durch Drilcken der Taste 48 mem+ in
den Computer geben

Taste prog 22 — {links minus) —a A wihlen
Tasten prog 22 (rechts) folgende Buchsta-
ben (Fig. 3) faff

durch jeweiliges Driicken der Taste 48

m e m + in den Computer geben.

Taste: 27 Einzelmuster drlicken. Das gespei- {

cherie Programm néhen (Fig. 4).
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